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首先，感谢您购买 止mart止具松t 产品Ǆ本产品由内蔵传感器的高尔໿ 1号木

杆Ā止止7ā和݋有Ā看āǃĀ保存ā和Ā解析āࡳ能的携帯终端应用软件㒘成Ǆ 

  

   本説明书中的Ā携帯终端Ā是指ᅝ卓手机和ᅝ卓平版电脑Ǆ应用软件仅对

应ᅝ卓手机和ᅝ卓平版电脑Ǆ 

 

在使用本产品之前请ࡵ必先阅读本说明书Ǆ阅读ৢ请保管好本说明书Ǆ 

 

 

本公ৌ产品网页Ϟ登载有关本产品的最新信息，请连接ϟ述的 URL 或扫描

ϟ面的Ѡ维码。 

 

http://iandl.jp/smartshot-cn/ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

前 言 

1 

SmartShot 



 

 

 

 

 

 

 

止止7 的特長 

止止7 智能高尔໿球杆内藏有传感器，只要用它挥杆击球就可以让您了解并确认自Ꮕ的击球位

置和挥杆状态Ǆ 

虽然 止止7 内藏有传感器，但是在外观ϞϢ市场Ϟ销售的普通的高尔໿ 1 号木杆完全一样，而

Ϩ重量及平衡等技术参数гϢ普通的高尔໿ 1 号木杆没有什么区߿Ǆ所以可以用 止止7 在㒗д场㒗

дг可以ϟ场打球Ǆ 

本产品无论是对刚开始学打高尔໿的初学者，还是有经验的打球者，无论ϡ管是高尔໿学校

的学生还是教㒗来说都是一支最佳的高尔໿球݋Ǆ 

 

 

 

 

 

 

止止7 的ࡳ能 

止止7 使用一节 7 号电池，球杆Ϟ没有开关，装Ϟ电池ৢϡ需要任何开关操作，只要挥杆传感

器就会开始自动检测Ǆ 

止止7 把检测到的数据立刻通过蓝牙通䆃装置送到携带终端，立刻显示击球点的位置打点位置

和挥杆状态Ǆ通过݋有丰富ࡳ能的应用软件，ϡ仅可以了解自Ꮕ的击球点的位置和挥杆状态，还

可以知道自ᏅϢ高手的差异Ǆ另外，击球结果可以自动保存，以便日ৢ分析自Ꮕ每次打球的动作

傾向Ǆ有关应用软件的ࡳ能请详细参考Ā应用软件ā Ǆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

SS7 概要 
止止7 是内藏有传感器的智能高尔໿ 1号木杆Ǆ

它能够高精度地检测打击面Ϟ击球点的位置和打

球时的挥杆状态Ǆ 

■ 止止7 内蔵有电子部品，䖱反高尔໿的比赛规定，ϡ能在ℷ式比赛中使用Ǆ 

■ 在使用本产品时，必须备有ᅝ卓手机或ᅝ卓平ᵓ电脑Ǆ 

注 意 
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使用前必读 

ᅝ全注意事项   

如果本产品使用ϡ当,可能会引起的危害身体和損害䋶产的事故Ǆ所以请在理解的基础Ϟ严格

遵ᅜ相关的警告ޔ注意事项及使用条件，ℷ确使用本产品Ǆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

使用注意事项(1)   

止止7 Ϣ݊它比赛用的高尔໿球杆ϡৠ， 

内部装有无线通䆃装置Ǆ为了使电波畅通 

并能够传送得更䖰，请参考右图，在离开 

握把端部１cm 的地方握杆Ǆ 

 

SS7 １ো木杆   

 

■ 在使使用 止止7 前，必须确认产品的各个部分是否有异常Ǆ若发⦄球杆或球头有裂缝ǃ球头

Ϣ球杆的接合部有ᵒ动请立刻停ℶ使用Ǆ 

■ 使用 止止7 时，请确认是否会碰到߿人Ǆ另外，空挥时注意可能会击起泥沙或小石头等Ǆ请

确认周围的ᅝ全状况ৢ再挥杆Ǆ 

■ 使用 止止7 时，请注意ϡ要碰到树木ǃ木桩ǃ绳子等东西Ǆ猛击树木时球杆会折断，有可能

引发死亡或者重伤事故Ǆ 

■ 请ϡ要使用Ꮖ破损的 止止7 或者有可能破损的 止止7Ǆ破损部有可能会引发伤亡事故Ǆ 

■ 请ϡ要打击除了高尔໿球或者㒗д用的器݋˄ϧ门为高尔໿击球而设计的装置˅以外的东

西Ǆ 

■ 除了打击高尔໿球或空挥杆㒗д以外，请ϡ要使用Ǆ 

在使用本产品前，首先请ࡵ必认真阅读本说

明书的ᅝ全注意事项Ǆ因为本产品Ϣ一般的高尔

໿球杆ϡৠ，内部装有电子装置，所以请一定遵

ᅜ使用Ϟ的注意事项Ǆ 

注意џ项 
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使用注意事项(2) 

SS7 的内部除了无线通讯装置以外还组装有多种电子装置Ǆ在通常的使用中ϡ会发生问题ˈ

但是过度的冲ߏ或浸在水中ˈ可能会引起故障或引起破損Ǆ 

在使用中必须遵ᅜϟ述注意事项Ǆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SS7 １ো木杆 

 

■ 请ϡ要在钢筋混凝土ǃ沥青ǃ石头等坚硬处使用Ǆ否则接触时的冲ߏ会引起球杆破损ˈ并

由ℸ发生伤害事故Ǆ 

■ 请ϡ要作为拐杖或其他代用品使用ˈ以免引起球头或球杆破损或変形Ǆ 

■ 请ϡ要在球杆Ϟ过度加力ǃ敲ߏ或脚踏ˈ也ϡ要在球杆Ϟ加载物品或扭转球杆,以免球杆

破损或变形Ǆ 

■ 绝对ϡ要对本产品进行分解ˈ以免引起球杆故障或引起伤害事故Ǆ 

■ ϡ能在一般的高尔໿工房交换握把或球杆ˈ若需交换请Ϣ本公ৌ联系Ǆ 

■ 请确认电池盒盖Ϟ的̌开̍Ϣ̌关̍及装卸方法后ˈ操作电池盒的盖子Ǆ勉强旋转盖子ˈ

将会损坏电池盒和盖子Ǆ 

■ SS7 采用了防水结构ˈ可以在雨中使用Ǆ但是请ϡ要放在水中清洗ˈ以免引起故障Ǆ 

■ 请在没有水滴的地方交换电池Ǆ若水滴进入电池盒内部会引起故障Ǆ 

■ 请ϡ要在ℷ式的比赛中使用ˈ因为违反高尔໿规则 14ˉ3ˈ会失去比赛资格Ǆ 

■ 使用后请取ߎ电池ˈ以延长电池的使用寿命Ǆ 

■ 请尽可能ϡ要损伤 SS7ˈ在反复使用中很小的伤痕也会引起产品的破损Ǆ保管时请使用球

头套Ǆ另外在运输中请考虑使用ϡ易损伤球杆的运输方法Ǆ 

■ 请在确认本说明书的警告和注意事项及使用方法和使用条件后再使用本产品Ǆ 
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注 意 



 

 

 

 

 

 

 

同梱品 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                     

电池装入 SS7 中使用Ǆ详细请参考Ā電池的ᅝ装āǄ 

`   电池盒盖也是装在 SS7 Ϟˈ为了预防丢失ˈ在包装 

中放了一个备用的ˈ请妥善保管Ǆ 

 

 

 

本书 

SS7 １ো木杆 

使用前的准备 
在使用SS7时首先必须ᅝ装电池Ǆ

另外还需要准备ᅝ卓手机或ᅝ卓平板

电脑Ǆ 

SS7 1 ো木杆 

一节 7 ো电池和 1 个电池盒盖 

球杆袋 

操作说明书 
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操作说明书 



 

 

各个部件的ৡ称 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SS7 １ো木杆  

 

1-3 

握把，内

蔵电池 

球杆，内蔵 

传感器 

球头，内蔵 

传感器 

电池Ⲧ盖 

6 



 

 

电池的安装 

止止7 必需安装一节 7 号电池ৢ才能使用。电池的安装顺序如ϟ: 

握把的᳿端有电池盖。电池盖的中央有槽，用硬币或类似的东西把盖子按到底ৢ按着盖子

向左旋转，旋转到左边的记号Ā ā附近旋转不动为ℶ。 

 

 

 

    盖子按到底ৢ向左旋转           旋转到左边的记号Ā ā附近旋转不动为ℶ   

 

旋转到左边不能动时拔出盖子，然ৢ电池的ℷ极向ϟ装入电池。 

 

 

 

           拔出盖子                                   装入电池 

 

盖Ϟ电池Ⲧ盖，用硬币或类似的东西把盖子往ϟ压到底ৢ向右旋转。旋转到记号Ā||ā附

近转不动为ℶ。 

 

 

 

一边ϟ压盖子一边向右旋转         转到记号Ā||ā附近转不动为ℶ 

 

请注意如果盖子没有按到底就用力旋转或者转不动时继续旋转,盖子将会ফ损。 

止止7 Ϟ没有开关。装入电池ৢ，止止7 就自行起动检测功能,ⲥ测是否挥杆。所以使用ৢ请প出

电池，可以延长电池的使用寿命。 
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在携帯终端Ϟ安装了本产品的应用软件后，才能确认并保存 SS7 的检测结果。 

应用软件的安装顺序如ϟ： 

■ 应用软件的ϟ载。 

■ 应用软件的安装。 

■ 与 SS7 的通讯确认。 

详细请参考̌应用软件 。̍ 

POINT 安
心
服
务
部 



 

 

球杆的技术参数 

   

  SS7 有男性用的˄污・S・X˅和女性用的˄L・污 勰˅另外，打ߏ面有镜面加工和拉ϱ加工 2 种勰 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 MEN别S LADY别S 

长度 45.5” 44.5” 

䞡量(注 1) 328g 327g 

ᑇ衡(注 1) D0～D2 C7～C9 

挠度 污，S，X L，污 

倾角 10° 10° 

仰角 59° 59° 

面角 +1° +1° 

球头体积 460干干 

球头机能 内蔵ߏ球检测传感器，高反弹设计 

球头材料 优质钛合金制 

打ߏ面加工 镜面加工和拉ϱ加工 

球杆 碳ϱ制，内蔵挥杆检测传感器和蓝牙通讯装置 

握把 天然橡胶制，内装一节 7 号电∴ 

使用温度 摂氏  -5 度～50 度 

保存温度 摂氏 -10 度～60 度 

湿度 80%以ϟ 

䰆水 雨滴䰆水 

电∴可连续使用时间 约 40 小时˄通讯中˅˄ 注 2˅ 

通讯距离 约 5ｍ˄注 3˅ 

其他 不结雾 

(注 1˅装入电∴后的䞡量及ᑇ衡勰 

(注 2) 根据所使用的电∴及使用状況不同而有所ব化勰 

(注 3˅根据周围的电磁环境的不同而有所ব化勰 

基本参数 

使用环境 

SS7 １ো木杆 
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保养 

■ 请清除球头打ߏ面和球头底部的砂勯泥勯草勰用ᑆ布擦掉汚水勯农薬勯肥料勰特߿是请擦ᑆ球

头底部ߍ槽中的水滴勰 

■ 请用ᑆ布擦掉握把Ϟ的∵垢勰请使用专用的清洁剂和保护油勰 

■ 请用ᑆ布擦去球杆Ϟ的灰尘勯泥沙勯∵垢勰请使用专用的清洁剂和保护油勰 

■ 雨天使用后，请用ᑆ布擦ᑆ水滴勰虽然 SS7 采用䰆水结构，但㒱对不要把 SS7 放在水中清洗勰

如果有∵垢，请用㒲ᑆ的湿布擦拭，而后用ᑆ布擦ᑆ水分后,放在通风的地方凉ᑆ勰 

 

保管 

■ 请পߎ电∴后保管勰 

■ 请不要放在高温ޔ潮湿的地方勰 

■ 请不要放在䰇光直射的地方勰 

■ 请不要放在靠近有火的地方勰 

■ 请不要放在小孩能够拿到的地方勰 

■ 请不要放在可能有ϰ西掉ϟ或倒ϟ来的地方勰 

■ 夏天，请不要长时间放在室外或车箱䞠勰 

 

 

 

 

 

 

保养和保管 

为了使 SS7 保持良好的状态,确保长久耐用，使用后请认真仔细保养勰请保

持 SS7 始终处于清洁状态,并妥善保管,避免使其ফ到损伤勰 

SS7 １ো木杆 
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应用软件的使用环境 

使用应用软件需要具有以ϟ规格的携帯终端。 

■ Android 4.0 以Ϟ˄若 Android 4.2 以ϟ时，需要内存卡 。˅ 

■ Bluetooth3.0主 Bluetooth4.0㧔SMART_READY㧕ޕ但是 Bluetooth4.0(SMART)不能使用。 

蓝牙的识߿方法:           (可以用)           (可以用)            (不可以用) 

 

 

 

 

应用软件的ϟ载 

可以从株式会社I&L的 SmartShot商品Џ页˄ http://iandl.jp/smartshot-cn/ ，˅或从 Google 

Play Ϟϟ载应用软件。从株式会社 I&L 的 SmartShot 商品Џ页ϟ载应用软件方法如ϟ: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

应用软件    

应用软件的使用 

点击Ā设定ā 。 

2 

点击̍安全̍。 

点击 点击 

2-1 

SS7 内部的传感器的检测结果通过蓝牙无线通讯装置传送到携帯终端Ϟ。

通过安装在携帯终端Ϟ的 SmartShot 专用应用软件，可以显示击球点的位置和

挥杆状态主并可以保存击球数据主对数据进行分析处理。以ϟ，SmartShot 专用

应用软件简称ЎĀ应用软件ā。 

1 

以ϟ的说明中采用了 SONY 手机的画面。请注意，不同的手机型号操作画面会有所不同。 

10 

注 意 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

参考Ϟ述方法ϟ载应用软件后主请参考ϟ述Ā应用软件的安装ā所作的说明安装应用软件。 

 

3 

点击 

允许安装̌未

知来源̍的应

用程序。 

4 

通过 URL 或者通

过扫描二维码连

接产品的Џ页。 

6 5 

点击̌ϟ载  ޕ̍

打钩 

点击 
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点击ĀSmartShot

应用软件ā 。 

从 Google Play Ϟϟ载的方法:  

■ 点击Ϟ述的图中的图标        。 

■ 扫描右边的二维码。 

POINT 



 

 

应用软件的安装 

ϟ载后,点击Āϟ载内容ā图标，参考以ϟ的顺序,安装应用软件。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
5 

1 点击Āϟ载内容ā图标。 2 点击Āsmartshot.apkā。 点击Ā打开安装程序ā。 

4 

3 

点击̌安装 。̍ 点击Ā完了ā 或Ā打开ā 。 

■ 点击Ā完了ā，安装完

了。 

■ 点击Ā打开ā，应用软

件起动，显示产品 ID

登录的画面。接ϟ来

请参考ĀID 的登录ā

和Ā通䆃的确认ā 。 

点击 

点击 

点击 点击 

应用软件    

点击 

2-1 
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POINT 



 

 

 

 

安装后，手机的桌面Ϟ显示ĀSmartShotā图标。或者点击手机的Ā设定ā中的Ā应用程序ā ，

可以在已ϟ载的应用程序一览中看到āSmartShotā应用软件。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
请注意，如果登䆄的 ID 码ϡ正确，手机Ϣ SS7 将

无法正常进行连接和通䆃。 

安装的确认 

ＩＤ的登录 

SmartShot 

标图 

第二次

输入  

第一次

输入  

   

点击 
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止mart止hot 

应用软件 

注 意 

在使用应用软件前ˈ首先必须登录产品的 ID 码。

ID 码䆄载在操作说明书的保证书Ϟ。 

点ߏĀSmartShotā图标ˈ起动应用软件后ˈ显示

Ā登䆄产品 IDā画面ˈ2 次输入 ID 码ˈ点ߏĀOKā。ID

码仅在应用软件第一次开始使用时需要登录。点ߏĀ取

消ā̍ 终ℶ应用软件。 

ID 码変更后 请̍再起动应用软件或把通䆃开关关闭

后再打开。 



 

 

 

 

在 止止7 中装入电池后ˈ请将它放在手机附近。 

登录产品的 ID 码后ˈ显示ĀЏ画面ā的同时 止止7 Ϣ手机䖯行通䆃连接。这时ĀЏ画面ā的右

Ϟ方显示转动的图标主ϟ方显示Ā连接中...ā。连接成功后转动的图标消失 显̍示 止止7 内部电池的

容量并且手机会发ߎ震动主同时Ā连接中...ā的显示变ЎĀ通䆃中...ā。通䆃连接所花费的时间主

根据手机的周围环境ϡ同而长短ϡ一。通常情况ϟ数十秒左右即可连接ˈ但是也有可能需要花费

1～2  。钟时间ߚ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

止止7 Ϣ应用软件ℷ常通

䆃连接后ˈ手机发ߎ震

动并显示 止止7 内部电池

的容量和Ā通䆃中．．．ā

信息。 

止止7 Ϣ应用软件在通䆃

连接时ˈ右Ϟ方显示转

动的图标 ϟ̍方显示Ā连

接中．．．ā信息 。 

1 2 

通䆃的确认 

如果ϡ能ℷ常䖯行通䆃连接ˈϡ显示Ā通䆃中．．．ā字样ˈ请确认ϟ述事项。 

■ 止止7 内是否装入了电池？ 

■ 电池电极的Āˇ/-ā是ϡ是装错方向？ 

■ 止止7 Ϣ手机的距离是否离得太䖰？˄止止7 和手机的距离最好ϡ要超过 3m˅ 

■ 输入的 ID 码是否ℷ确？˄如果 ID ϡℷ确ˈ请再次输入 ID。这种情况ϟ请参考后述的ĀID

的确认Ϣ变更ā 。˅  

应用软件    2-1 

14 

注 意 



 

 

 

アプリの基本動作 

 

 

应用软件起动后ˈ显示Џ画面ޕ画面各部的名称如ϟ: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

画面ߛ换标 标                                  通䆃开关 

 

 球数据                       通䆃状态ߏ        

 

操作菜单                          电池残留量 

2 

3 4 

5 6 

应用软件的Џ画面 

1 

5 

1 

2 

4 

3 

6 
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画面切换  切换显示画面Ǆ 

   Āߏ球ā标签是Џ画面Ǆ 

 

通讯开关           通讯的开／关的切换开关ޕ向右滑动，打开通讯；向左滑动，

关闭通讯ޕ 

                 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 球数据Ǆߏ球点的位置，球头速度等ߏ球数据                  显示ߏ

              ˄详细在后说明Ǆ˅  

   通讯状态                  显示连接中ǃ通讯中和数通讯中等的通讯状态Ǆ 

 

操作菜单                  数据˄保存的数据的阅览 ǃ˅设定˄各种功能的设定 ǃ˅终止应

用软件的菜单Ǆ 

 

 

 

 

 

 

   电池残留量 显示 SS7 的电池残留量Ǆ残留量变少时会发ߎ警告，请交换

电池Ǆ 

 

2 

3 

1 

6 

如果需要终止应用软件，请长时间˄ 约１秒以Ϟ 触˅摸Ā终

止ā按钮 ǄЎ了防止误操作，点ߏϡ能终止应用软件Ǆ 

应用软件    

5 

4 

2-2 
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滑动 

POINT 

注 意 

这个切换ϡ影响手机的蓝牙设定，仅是 SS7 Ϣ应用软件的

通讯切换Ǆ 



 

 

  

 

打开手机的 Wi-Fi 和 GPS 功能，ߏ球位置˄练习场或球场的位置˅会被自动保存，以便以后

确认打球的地方Ǆ 

因Ў应用软件采用了 Google 的Ā位置服务ā来取得ߏ球位置Ǆ所以，必须预先设定手机的

GoogleĀ位置服务ā Ǆ 

  设定方法如ϟ: 

点ߏ手机的Ā设定ā的Ā位置服务ā Ǆ 

打开Ā位置服务ā画面中的Ā位置服务āǃĀGPS 卫星ā和Ā位置和 Google 搜索ā Ǆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

                       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

手机型号的ϡ同位置服务的设定画面会有ϡ同Ǆ请参考所用手机的操作说明书的位置服务的

设定方法Ǆ 

GPS 使用的设定 

2 

1 

1 2 
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注 意 



 

 

 

 

点击手机桌面上 SmartShot 图标，即可起动应用软件，长时间触摸Ā终止ā即可终止软件Ǆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

点击起动 

应用软件的起動和终止 

应用软件    2-2 

18 

长触摸 

终止 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

击球点和球头速度的检测 

起动应用软件并使通讯处于连接状态后，SS7 只要击球，检测信息马上就被送到手机上Ǆ应

用软件会自动翻到Џ画面，显示击球点的位置等检测结果Ǆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

击球的日期及时间        球头速度                球的推测飞行距离 

击球的得分          击球点的位置 

 

击球的检测 

    SS7 在击球或空挥杆时，传感器检测击球点的位置ǃ球头速度及挥杆状态

并把检测信息传送到手机上，通过手机上的应用软件显示检测结果Ǆ  

1 

2 

Ў了从 SS7 接受信息，应用软件必须与 SS7 保持通讯连接Ǆ因此需要打开应用软件Џ画面上

的通讯开关Ǆ 

3 

4 
5 

1 2 3 

4 

5 

5 

应用软件的功能      3-1 

点击 
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点ߏ 

注 意 



 

 

 

 ޕ球状态ߏ时间和ޔ球数据的检测日期ߏ球日期及时间     显示ߏ

日期及时间根据̌年/月/日時:分:秒̍来表示，并以此自动命ৡ数据

文档ߏޕ球状态分Ў̌ߏ球 ޔ̍̌ 空挥杆̍和̌ߏ球检测范围外  ޕ̍

 

 

 

 

 

 

 

球头速度           挥杆时的最大速度，速度单ԡЎｍ/sޕ 

推测飞行距离       根据球头的速度Ϣߏ球点的ԡ置推测球的飞行距离，单ԡЎ˄Yard˅ 

飞行距离包৿球的滚动距离，但是忽略球的旋转。 

球的好坏分ߏ球点的ԡ置和球头速度主对ߏ球得分   根据ߏ 5 个等㑻打分。 

因Ў男性Ϣ女性的打分标准ϡৠ。请在Ā设定ā菜单̌䖤动员̍的项

目中设定性別。设定男性时得分用蓝色的Ā☆ā来表示；设定女性时

得分用红色的Ā☆ā来表示。 

 。 面Ϟ显示接䖥实际的Ā球āߏ球点的ԡ置。一般是在打ߏ面Ϟ的ߏ球点的ԡ置       打ߏ `

如需要更加准确地确认ߏ球ԡ置，点ߏĀ球ā的部分，就会显示ߏ球

点的准确ԡ置。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

1 

2 

3 

4 

5 

挥杆速度㑺在 20m/s 以ϟ时，ϡ能检测挥杆状态。另外，球头ᑩ

部ߏ球ޔ打ߏ面的边缘部分ߏ球或者ߏ到树干等时，会显示ߏ球

检测范围外ā 。 

☆用声音来区分ߏ球ԡ置！ 

打ߏ面的ߏ球点的ԡ置分Ў四个领域。可以在Ā设定ā菜单的ǋߏ球音ǌ项目中设定ߏ球音，

ᑨ用软件会根据ߏ球ԡ置的领域发ߎϡৠ声音。 

空挥杆时，Џ画面仅显示球头速度。 

应用软件的功能      3-1 
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注 意 

POINT 

POINT 



 

 

 球点的检测领域ߏ

 。球头的顶部和ᑩ部ޔ面的边缘的部分ߏ球点的检测领域是指除了打ߏ

 

 

 

 

 

检测领域分Ў以ϟ 5 个领域: 

■ 领域 a:  芯˄大㑺直径Ў 22mm 的圆˅ 

■ 领域 b:  甜蜜点 

■ 领域 c:  甜蜜点周围 

■ 领域 d:  打ߏ面周围 

■ 领域 e:  检测可能领域外˄Ϟ述的 a～d 以外的领域˅ 

 

 ，另外ޕ球点的所在领域ߏ球点ԡ于哪个领域，可以用手机的声音来设定，根据声音就知道ߏ   

一天ߏ球结束ৢ主可以知道全部ߏ球点的领域分布比率ޕ比如，ϢϞ᳜相比甜蜜点的ߏ球率᳝所提

高，ߏ球比较趋于安定等ޕ因Ў根据ߏ球点的领域Ϣ球头速度计算得分，根据得分的高Ԣ也能够

知道ߏ球好坏的趋势ޕ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

领域 a 

领域 b 

领域 c 

领域 d 

领域 e 
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注 意 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

挥杆状态的显示 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

挥杆的检测 

SS7 装有三方向的挥杆检测传感器，根据这些传感器的检测信息，可以ߚ

析挥杆的各种状态Ǆ 

纵轴 

中央 

横轴 

比较表示按钮 关闭按钮 

应用软件的功能      3-2 

22 

从 SS7 收到检测数据后，显示击球点的位置的同时，

显示挥杆状态Ǆ挥杆状态有打击面回转ǃ速度和 3 轴高峰

三个项目Ǆ 

点击ߛ换标签，Ā挥杆ā，Ā速度ā和Ā高峰ā，显示

各个项目的示意图和曲线图Ǆ 

右图是Ā挥杆ā标签的打击面回转状态Ǆ双击画面，

可以显示右下的曲线图Ǆ 

曲线图的横轴是挥杆的时间Ǆ中央的数値 0 的位置的 

白色直线是击球的瞬间Ǆ白色直线的左边是击球前，右边

是击球后Ǆ击球前的横轴表示的数值是负数，击球后是正

值，单位是秒Ǆ曲线的纵轴表示挥杆的速度Ǆ 

点击Ā比较表示ā按钮时，可同时显示Ꮖ登录的比较

数据，可以Ϣ自Ꮕ的数据进行比较Ǆ 

需要关闭曲线图时点击Ā关闭ā按钮Ǆ 

另外空挥杆时杆轴方向速度达到高峰的位置是横轴的

中央˄Time0 Ǆ˅ 



 

 

  3 轴方向的挥杆 

3 轴是指Ϣ击球面垂直方向的轴ǃϢ球杆相同方向的轴和Ϣ打击面平行方向的轴的 3 轴Ǆ这 3

轴߿ߚ被称为面轴ǃ杆轴和根轴Ǆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

      

 

 

 

3 轴的立体示意图 

3 轴的平面示意图 

面轴 1 

杆轴 2 

3 

4 

面轴 杆轴 根轴 1 2 3 
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Ā挥杆ā 标签 

1 号木杆在挥杆时，打击面回转的时刻很重要。回转过早或太晚都影响击球，䗴成曲球或削球。 

虽然打击面回转的最佳时刻因人而异，但是您可以知道自Ꮕ的打击面回转的时刻是否太快或太

慢，什么时刻是自Ꮕ的最佳时刻。 

 

 

点击Ā挥杆ā 标签可以显示打击面回转的开始时刻。 

 

 

Ā挥杆ā 标签 

点击后显示打击面回转的画面。 

 

回转时刻的示意图 

红线: 打击面回转的开始位置 

红点: 打击面回转开始时的手的位置 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2 

1 

2 

打击面回转时刻 

示意图Ϟ的球杆与手的位置，是根据标准的挥杆模型做成的，因人而异可能会有些差异。 

应用软件的功能 3-2 
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注 意 



 

 

 

 
双击Ā挥杆ā 画面可以显示打击面回转曲线图。 

曲线图的横轴是经过的时间。击球时，击球的瞬间   为曲线图的中央 0 的位置。空挥杆时，

杆轴方向的数度达到最高时刻为曲线图的中央。  

   曲线图显示在击球䗳度或者挥杆䗳度达到最高瞬间前后 0.5 秒时,打击面轴方向的䗳度変化或

者说力度的变化。 

通常，随着ϟ杆开始球头ϟ降，球杆与地面平行后，挥杆回转。在击球前手腕回转使打击面开

始在挥杆轨道Ϟ回转。这个时刻就是打击面回转点。这个时刻如     所显示的那样，打击面回转

曲线快䗳Ϟ升。    显示打击面回转在击球前发生的时间。 

很多高手在击球的瞬间打击面回转。点击Ā比较表示ā按钮，可同时显示Ꮖ登录的数据，可以

对比自Ꮕ的数据。 

点击Ā关闭ā按钮，终止曲线图。 

是比较曲线˄绿色的曲线 ，˅  是比较曲线的打击面回转位置。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
           挥杆曲线图                挥杆比较曲线图 

 

打击面回转的开始时刻               曲线Ϟ升的位置 

     击球位置                关闭̍按钮 

     比较曲线表示或非表示按钮         比较曲线的Ϟ升位置 

     比较曲线㧔绿色的曲线㧕                       

2 

打击面回转曲线图 

4 

1 

2 

3 

1 

5 

3 

7 

6 

2 

4 

1 

6 5 

3 

7 

 

5 
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7 6 



 

 

Ā速度ā 标签 

1 号木杆开球时要使球飞得更远，必须用球头的芯高速击球。打球时了解自Ꮕ的球头速度大约

是多少，注意到球头速度是否有改善䖬是比以前慢了很䞡要。 

SS7 挥杆时可以告诉使用者挥杆时的最高球头速度及击球时的球头速度。可以提供球头速度的

变化。 

 

 

Ā速度ā 标签 

点击标签可以显示速度画面。 

球头速度的变化 

显示挥杆时的球头速度的変化。图中的蓝 

色的表示慢速，红色表示高速。 

球头速度与击球速度 

Ϟ: 球头速度 

ϟ: 击球速度 

挥杆时的达到最高速度的时刻 

红线表示挥杆时球头速度达到最高的时刻 

的位置。 

击球位置 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2 

3 

4 

挥杆的最高速度与击球速度 

1 

2 

应用软件的功能 

 

5 

䖭䞠Ā球头速度ā是指挥杆的最高速度。 

击球速度比球头速度慢的时候，表示击球瞬间球头的速度Ꮖϟ降。 

POINT 

3 

4 

5 

3-2 
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双击Ā速度ā标签的画面可以显示速度曲线图。曲线图的横轴与打击面回转曲线图一样，是挥

杆经过的时间。纵轴是速度，最高速度为 1。曲线图显示击球前后 0.25 秒间的速度变化。  

是速度达到最高的时刻。最高速度在击球点前时，击球时球头速度Ꮖ变慢。  显示速度达

到最高时刻位于击球前或后的时间，单位为˄秒 。˅ 

䖭也与打击面回转一样，点击Ā比较表示ā按钮，可同时显示Ꮖ登录的数据，可以对比自Ꮕ的

数据。点击Ā关闭ā按钮，终止曲线图。 

是比较曲线˄绿色的曲线 ，˅  是比较曲线的速度达到最高时的位置。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
           速度曲线图                 速度比较曲线图 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

速度曲线 

2 

6 

1 

2 

3 4 

5 

1 

 

5 

S
S7

一
号
木
杆 

应
用
软
件 

应
用
软
件
的
功
能 

应
用
方
法 

安
心
服
务 

27 

6   



 

Ā高峰ā标签 

显示挥杆的 3 轴方向的速度変化Ǆ 

 

 

Ā高峰ā标签   

点击标签可以显示 3 轴方向的挥杆速度达到的高峰 

位置Ǆ 

高峰时刻的位置 

绿: 根轴方向速度达到高峰时刻的位置  

蓝: 打击面轴方向速度达到高峰时刻的位置 

红: 杆轴方向速度达到高峰时刻的位置 

击球的位置 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

双击Ā高峰ā画面可以显示 3 轴方向的速度变化及速

度达到高峰的位置的曲线图Ǆ 

显示速度的高峰位于击球前或ৢ的时间，单位为

˄秒 Ǆ˅ 

3 轴方向的速度曲线 

蓝：打击面轴  浅蓝直线：打击面轴方向的高峰 

红：杆轴     浅红直线：杆轴方向的高峰 

绿：根轴    浅绿直线：根轴方向的高峰 

选择需要显示的曲线和比较显示 

  点击Ā3 轴ā按钮，按钮ৡ变为Ā打击面轴ā ，显

示打击面方向的速度曲线Ǆ点击Ā比较表示ā按钮

显示比较曲线Ǆ再点击      按钮，按序显示Ā杆

轴ā和Ā根轴ā，而ৢ回到显示Ā3 轴āǄ在Ā3 轴ā

的画面点击Ā关闭ā按钮，终止曲线图Ǆ 

1 

1 

2 

3 

3 轴的速度高峰 

3 轴的速度曲线图 

2 

1 

2 

3 

2 

1 

应用软件的功能 
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3 

3 

点击 3 



 

 

空挥杆时的挥杆状态的检测 

空挥杆时也能显示打击面回转ǃ球头速度和 3 轴方向的速度高峰的示意图和曲线图Ǆ图中的最

下点和曲线图横轴的 0 点位置，是杆轴的速度最高值时的位置Ǆ空挥杆时不显示击球点位置ǃ推测

飞行距离ǃ得分及击球速度Ǆ 

点击Ā设定ā菜单，可以选择是不是需要保存空挥杆的数据ǄĀ设定ā方法请参考設定节Ǆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
6 

1 2 3 

4 5 

 

フェースターン 球头速度 3 轴方向的速度高峰 打击面回转 

打击面回转曲线 速度曲线 3 轴方向的速度曲线 
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数据日历 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

   

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

点击应用软件的Ā数据ā菜单，显示日历。 

 

日历Ϟ，    显示最新数据的日期。如果要看

Ϟ᳜或ϟ᳜的数据请点击   或   。 

 

日历Ϟ的涂蓝色的日期˄譬如    ˅是表示

打球日，᳝数据保ᄬ。点击蓝色的日期，就可显示

那天的数据栏。 

 

日历Ϟ塗绿色的日期  是表示ᄬ在᳝作为比较

数据被登录的数据。 

数据的处理 

从 SS7 接ফ的数据被自动地保ᄬ，并标记在日历Ϟ。因此打完球ৢ，打开

日历点击打球日，就可以显示那天的数据栏。点击数据栏里的数据，就可以阅

览击球结果。另外，数据栏Ϟ䖬᳝᳝区分击球或空挥杆的记号和区分练习，ϟ

场打球的记号，以及击球位置的信息和附加笔记。 

1 

2 3 

5 

4 

1 

2 

3 

5 

4 

点击 

应用软件的功能 
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数据的构成 

点击日历Ϟ᳝数据的蓝色日期，可以显示那天所保ᄬ的数据栏。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

数据栏的表示形式如ϟ: 

 

 

          12:51:53 

 

Ā中意ā标签 

可以打钩选择。 

地图标签 

如果已打开 GPSĀ位置情報ā，点击图标可以显示击球时所在位置的地图。 

挥杆的形态或球场球洞号。 

击球图标。表示䖭是击球的数据。 

 

      空挥杆图标。表示䖭是空挥杆的数据。 

 

      ϟ场图标。表示䖭是ϟ场打球的数据。图标中数ᄫ是表示球洞号。 

䖭里̌18̍表示第 18 号球洞的数据。 

 

数据ৡ 

以数据প得时的时间Ā時:分:秒ā作为数据文档ৡ。文档ৡ可以更改。 

 

点击 

 

2 3 4 1 

1 

2 

3 

4 
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点击数据栏中的数据，在主画面Ϟ可以再次显示此数据。再显示的操作与通常的显示一样г可

以切换画面。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

   

 

    

 

   

 

 

 

 

 

在挥杆后得到的数据Ϟ可以添

自己ޔ笔记。譬如，教练的指导ࡴ

的检查要点等可以附记在数据Ϟ以

便以后确认。 

 

点击数据前     或     图标

就可以打开联系笔记画面。 

点击      可以打开ϟ场打球

笔记画面。记录笔记后点击Ā保

存ā ，笔记登录完了。 

练д笔记 

击球点的位置与挥杆状态的显示 

笔记ࡳ能 

点击 

球场笔记 

应用软件的功能 

输入 

输入 

点击 点击 
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设定 Google 的Ā位置服ࡵā，应用软件就可以在接ফ击球或空挥杆数据的同时自动保存打球位

置的信息。可以选择一般地图和卫星地图来显示打球位置。如果设定Āϟ场ā，球道的地图Ϟ就可

以显示带球洞号的开球位置图标˄譬如    表示 6 号球洞的开球位置 。˅ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

点击地图標籤 

打球位置的প得与显示 

显示开球位置。 

 

点击 

1 2 显示开球位置 

3 点击ޠ±ޟ拡大或缩小。 4 

点击 
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数据的登录和删除 

数据以時分秒为文档ৡ自动保存。数据文档ৡ可以更改，数据也可以删除。 

在数据栏中选择数据，长触摸画面ৢ就会显示̌数据编辑̍的画面。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

长触摸 

应用软件的功能 

输入文档ৡ 

1 输入需要更改的文档ৡ

点̌ߏ更改̍按钮。 

2 点̌ߏ是̍按钮。 3 完成更改文档ৡ。 

数据文档ৡ的变更 

点ߏ 

点ߏ 
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   不管是自己的挥杆还是教练的挥杆数据，任何保存的数据都可以作为比较数据登录。 

比较数据登录ৢ，曲线图中所显示的比较数据就是新登录的数据。˄ 产品ߎ厂时，显示预先登

录的比较数据。˅  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

点̌ߏ是 。̍ 点̌ߏ登录 。̍ 长触摸文档ৡ。 

 

登录比较数据 

1 2 3 

4 比较数据登录ৢ，数据

栏中的文档ৡ变为红

色。 

5 
数据日历上登录有比较

数据的日期变为绿色。 

点ߏ 

点ߏ 
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长触摸 



 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

应用软件的功能 

 
数据的删除 

长触摸 

删除一天的全部数据 

长触摸需要删除的数据Ǆ 1 2 点击̌删除 。̍ 3 点击̌是 。̍ 

长触摸 

2 点击̌全部删除 。̍ 3 点击̌是 。̍ 1 长触摸任意数据Ǆ 

点击 

点击 

点击 

点击 
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数据的统计        

 
点击数据栏画面的Ā显示全部数据ā显示主画面Ǆ 

可以阅览ϟ述信息掌握自己的击球倾向Ǆ 

平均球头速度 

平均推测飞行距离 

平均得分 

击球点的位置分布 

注意，Ϟ述中的平均値是击球时的平均値ǃ空挥杆 

和击球检测领域外的数据不包括在内Ǆ平均得分是根据 

男女性的设定来显示男女性的得分Ǆ 

另外，双击主画面可以显示击球点在四个领域˄芯ǃ 

甜蜜点ǃ周围ǃ击球检测領域外˅中的分布比率Ǆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

统计一天的数据 

点击Ā选择全部数据ā显示全

部击球点的位置 

双击主画面显示击球点位置

的领域分布率 

 

点击 
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点击Ā挥杆ā标签可以显示打击面回转的开始位置的分布范围。点击Ā速度ā标签可以显示平

均球头速度和平均击球速度。另外还可以显示达到最高球头速度时刻的位置分布范围。点击Ā高峰ā

标签可以显示 3 轴方向的速度达到高峰时刻的位置分布范围。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ā挥杆ā标签 

打击面回转的开始位置的分

布范围 

Ā速度ā标签 

最高球头速度时刻的位置分

布范围 

Ā高峰ā标签 

3 轴方向速度达到高峰时刻

的位置分布范围 

应用软件的功能 

点击 点击 点击 
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可以统计一天的数据中的下场打球的数据。 

 

    点击数据栏中̌选择球场数据 ，̍显示主画面。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

球场数据的统计 

点击 
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主画面上显示平均球头速度ǃ推测飞行距离ǃ

平均得分和击球点的位置分布Ǆ击球点的位置上显

示有球洞的号码，可以知道某号球洞的开球位置Ǆ 

另外，与一天的数据统计一样，双击画面可以

显示击球点所在领域的分布率Ǆ点击Ā挥杆ā标签

可以显示打击面回转的开始位置的分布范围，点击

Ā速度ā标签可以显示达到最高球头速度时刻的位

置分布范围，点击Ā高峰ā标签可以显示 3 轴方向

的速度达到高峰时刻的位置分布范围Ǆ 

应
用
方
法 

安
心
服
务 



 

 

 

 

 

 

 

   点ߏЏ画面的Ā设定ā菜单，显示设定画面Ǆ 

 

 

ߏ而定Ǆ因此，Ў了准确显示得分必须先设定性別Ǆ選択性別后，点߿球的评分标准根据性ߏ   

设定画面ϟ的Ā保存ā按钮设定完了Ǆ˄ ˅厂时设定Ў男性Ǆߎ  

 

 

 

   手机只要收到ߏ球数据主就马Ϟ就ࡴ以保存Ǆ空挥杆时，可以选择保存䖬是ϡ保存数据Ǆ如果

需要保存选择Ā空挥杆数据保存ā ，那么空挥杆数据就Ϣߏ球数据一样被保存ϟ来主否则ϡ保存数

据Ǆ˄ ˅厂时设定Ў非保存数据Ǆߎ  

  数据接收时可以选择震动和非震动Ǆ˄ 设定画面ϟ的Ā保ߏ厂时设定Ў非震动˅ 選択后，点ߎ

存ā按钮，设定完了Ǆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

应用软件的功能 

设定 

3-4 

选择 

设定 

应用软杆有很多方便的ࡳ能，但是需要设定后才

能使用Ǆϟ面分߿说明䖭些ࡳ能的设定方法Ǆ 

选择运动员 

数据接收设定 

点ߏ 

40 



 

 

 

 

设定ߏ球音可以在接收ߏ球数据时让手机发ߏߎ球音Ǆ而且，可以根据ߏ球点在打ߏ面Ϟ的位

置发ߎϡ同的ߏ球音Ǆϡ用看画面根据ߏ球音就能知道ߏ球点的位置Ǆ 

可以根据需要分߿对芯˄领域 a˅ǃ甜蜜点˄领域 b˅ǃ周围˄领域 c/d˅和领域外˄领域 e˅

的ߏ球音进行设定Ǆ点ߏĀ声音设定ā按钮，显示ߏ球音的菜单，选择喜欢的声音后点ߏĀOKā按

钮Ǆ˄ߎ厂时没有设定ߏ球音Ǆ˅ 

以ϟ是ߏ到Ā芯ā时，发ߎĀAirā音的设定方法Ǆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 1 2 设定Ā芯ā，点ߏĀ声音

设定ā按钮Ǆ 

选择ĀAirā点ߏĀOKāǄ 点ߏĀ保存āǄ 

点ߏ 

 球音的设定ߏ

 

点ߏ 
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设定 

点ߏ 

选择 



 

 

 

 

通常，练д场是设定Ā练дā ，而ϟ场设定ЎĀ球场ā。 

 

首先，在ϟ场打球前，在设定画面Ϟ选择Ā球场ā ，显示Ā球赛设定ā画面。 输入球赛ৡ和

球场ৡ，再选择全场䖬是半场和外场䖬是内场ৢ点ߏĀ开始ā ，Џ画面右Ϟ角会显示球洞号。䖭

时 SS7  。球数据Ϟ就附带有球洞号，而且球洞号会自动加号ߏ，球ৢߏ

如果有没有使用 SS7 的球洞时，球洞号需要手动调整。 

Ā球场ā设定ৢг可以改ЎĀ练дā。˄ ߎ厂时设定ЎĀ练дā。˅ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

1 2 选择Ā球场ā 。 输入球赛ৡ和球场ৡ主

选择全场䖬是半场和选

择外场䖬是内场ৢ，点

 ޕ Ā开始āߏ

3 
Џ画面上，显示开始的

球洞号ޕ 

打球设定 

应用软件的功能 

選択 

入力 

点ߏ 

3-4 
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選択 



 

 

 

 

应用软件可以选择日语ޔ英语ޔ中文简体或中文繁体版本。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

产品 ID 是使手机与 SS7 进行通讯所必需的号码。因此，如果更换 SS7 ৢ必须更改产品的 ID。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

1 2 

更改产品的 ID 

更改 ID ৢ，再起动应用软件或关掉通讯开关ৢ再打开通讯开关ޕ 

点ߏ产品 ID 按钮。 二次输入产品 ID 码点

OǨߏ  ޕ̍

3 点̌ߏ保存̍按钮ޕ 

语言设定 

选择 

点ߏ 

点ߏ 

 

入力 

点ߏ 

点ߏ 
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注 意 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

曲线图的ߚ析 

击球时，曲线图的中央是击球时刻。在曲線上可以看到球头速度达到最高及在 3 轴方向速度达

到高的时刻。空挥杆时，曲线图的中央是在杆轴方向速度达到最高的时刻。 

另外曲线不是很圆滑的时候，说明在挥杆时有不适当的力量在作用。放松挥杆那么曲线也将变

得圆滑。 

 

打击面回转的ߚ析 

一般来说击球前后的球头轨道，必须对准球的飞行方向。击球时，使用腰部扭转力量挥杆会产

生由外而内挥杆，如果用手击球，打击面会处于开的状态会产生ߛ球；反之，如果处于关的状态稍

微由内外而外挥杆可能会钩击球。总之，击球的瞬間打击面的方向如果不对准球的飞行轨道方向球

打不远。 

打击面的移动变化可以从打击面回转曲线上了解。高手一般在击球前瞬间通过手腕的开放使打

击面的迅速回转，打击面方向击球力度大到最大。从曲线上看，曲线开始上升的位置是打击面开始

回转的时刻，上升越陡说明打击面回转越迅速，曲线的高峰值越大说明击球的力度越大。如果在曲

线的高峰位置击球，打击面大约正面对准了球头轨道的方向击球。 

在打击面回转曲线的高峰前击球，击球时打击面可能是处于Ā开ā的状态。反过来，如果是在

高峰后击球，打击面可能是处于Ā关ā的状态。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

应用方法 4-1 

挥杆分析 

SmartShot 具有很多实际的应用ࡳ能，即可提高 1 号木杆的挥杆水平又可

以增ࡴ打高尔法的乐趣。 

44 



 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

打击面开始

回转位置 

打击面开始

回转位置 

高峰位置是最佳挥

杆击球位置 

击球位置

㧔Time ０㧕 

 

最佳挥

杆状态 

打击面处于

开的状态 

打击面处于

关的状态 

击球点 
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球头速度的分析 

如果要使打球的飞行距离更䖰ǃ首先必须用球头Ā芯ā击球Ǆ其次，击球时的球头速度要快Ǆ

初学者往往在击球前挥杆达到最高速度，而在击球的瞬间挥杆速度Ꮖ下降ޕ䖭是意识到要去击球，

无意中挥杆速度下降的现象Ǆ䖬有一个原因，就是由外而内挥杆或由内而外挥杆时，分散了 3 轴方

向的挥杆力量，ϡ能在击球时集中挥杆的力量Ǆ有关 3 轴的挥杆力量在后面说明Ǆ 

   通过 SmartShot 可以知道挥杆时的最大速度-球头速度和击球瞬间的最大速度-击球速度的区

 ޕ理想的挥杆就是使击球瞬间后速度达到最大，也就是说球头速度Ϣ击球速度一致ޕ߿

 

 

 

 

 

 

3 轴方向的速度高峰的分析 

通常我们可以看到高尔໿高手轻轻地挥杆球就会笔直飞得很䖰Ǆ为什么呢？因为高尔໿高手在

击球时集中了挥杆的能量以效率最高的方法击球ޕ 

从挥杆时的 3 轴方向的速度变化中，可以看到初学者的 3 轴方向的速度高峰位置是分散的，而

高手的速度高峰位置都集中在击球的瞬间ޕ因为击球速度是 3 轴方向的速度的合成，所以各轴的高

峰位置处于一致时，击球速度达到最大Ǆ相反，如果高峰位置分散.击球速度就会变慢击球力量就

会变小ޕ 

 

在击球时能集中 3 轴方向的速度高峰，就可以有一个比较好地挥杆ޕ当由外而内挥杆或由内而

外挥杆时，就可能ϡ能很好地集中 3 轴方向的速度高峰Ǆ通过 3 轴方向的速度高峰位置，大致可以

把握自Ꮕ的挥杆，可以把它作为一个改善自Ꮕ挥杆的一个指标Ǆ 

 

另外，高手一般在击球的稍微前一些的瞬间根轴方向的速度达到高峰ޕ 

 

 

 

 

 

 

 

 

应用方法    4-1 
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【3 轴方向的速度高峰ޤ 

 

 

 

 

 

 

 

 ޤ速度ޣ

 

 

 

 

          初学者的击球                高手的击球 

 

 

 

 

 

 

利用̌比较表示̍ࡳ能，可以Ϣ高手的挥杆数据ޔ教练的挥杆数据或自Ꮕ的最佳挥杆䖯行比

较分析ޕ利用此ࡳ能可以把握自Ꮕ的每次的击球，挥杆的变化，可以更ࡴ有效地提高击球水

平ޕ 

图中的绿，蓝，红没有集中

在击球点附近的挥杆ޕ 

高手，各个高峰集中在击球

点附近ޕ 

击球位置 

根轴方向的

高峰位置 

打击面方向

的高峰位置 

杆轴方向的

高峰位置 
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POINT 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

添ࡴ球洞号 

̌打球设定̍ 处选择̌球场 ，̍而后选择全场䖬是半场ޔ外场䖬是内场ޕ选择全场时 18 个球

洞号ޔ选择半场时 9 个球洞号会自动计数ޕ选择内场时从 10 号到 18 号而后从 1 号到 9 号计数ޕ点

选择外场时从１号到 18 号计数ޕ 

   点击̌开始̍后，显示主画面，画面的Ϟ方显示球洞号ޕSS7 击球时保存的数据Ϟ添付有球洞

号ޕ同时主画面Ϟ显示ϟ一个球洞号ޕ空挥杆的时候ϡ更新球洞号Ǆ 

ϡ使用 SS7 时，点击球洞号图标后，在显示的球洞号一览中选择ϟ一个球洞号Ǆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 2 
点击̌开始̍后主画面

Ϟ方显示球洞号ޕ 

点击球洞号图标后，在

显示的球洞号一览众选

择ϟ一个球洞号ޕ 

应用方法    

选择 

球场的应用 

SS7可以象普通的 1 号木杆一样在球场内使用ޕ在̌ 打球设定 处̍设定̌ 球

场̍后可以利用很多其他的ࡳ能ޕ 

4-2 

点击 
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显示开球位置Ϣ落球地 

选择球场后击球，主画面Ϟ显示旋转着的球Ǆ在䖭个状态ϟ在落球地点双击主画面可以显示标

有开球位置，落球位置的图标和求的实际飞行距离的地图Ǆ同时球洞号ǃ开球位置ǃ落球地等就会

被自动保存Ǆ 

地图Ϟ，    图标表示开球位置，  图标表示落球地点Ǆ点击     显示球的实际飞行距离Ǆ 
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双击 

1 在落球地双击主画面Ǆ 2 显示标有开球位置，落

球位置的图标和求的实

际飞行距离的地图Ǆ 

3 击球数据上添付球洞

号ޕ 
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点击 



 

 

确认开球位置和落球地 

球赛后点击数据栏中的图标   可以显示球场的地图，可以确认开球位置ޔ落球地ޔ球的飞

行方向和飞行距离ޕ可以利用一般地图和卫星地图ޕ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

应用方法 4-2 
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一般地图 1 卫星地图 2 



 

 

笔记的应用 

点击数据栏中的图标   ，可以打开Ā球场笔记ā，可以修改球洞号，追ࡴ击球时的气温ޔ风力

及记录自己注意点，教练助言等Ǆ有助以后的打球Ǆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

■ 如果要利用 GPS 地图，需要打开 Wi-Fi，并使手机能够使用 Google 的位置服ࡵǄ 

■ 手机的 GPS 数据不能使用时，不能使用 GPS 地图ࡳ能Ǆ 

■ 开球位置ǃ落球地及球的飞行距离的精度取决于手机的 GPS 位置服ࡵ的精度Ǆ 
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注 意 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Android 平板电脑               手机 

应用方法 4-3 

Android 平板电脑的使用 

应用软件可以用于手机也可以用于平板电脑ޕ功能完全一样ޕ 

应用软件用于大画面的 Android 平板电脑时ˈ动画ޔ示意图ޔ曲线图及文字等可能会有所变

化Ǆ 
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以Ў是ā故障ā时 

本产品在使用过程中遇到以下䯂题时ˈ以Ў是出故障要提出修理之前ˈ请再做一次确认ޕ 

情 况 请确认这里 处理方法 

请确认电池的ˇˈˉ极方向Ǆ 请以正确的方向装入电

池Ǆ 

请确认电池的容量是ϡ是很低Ǆ 更换新的电池Ǆ 

请确认在应用软件中输入的产品 ID ো

是否有错Ǆ 

请通过设定画面输入正确

的 ID োǄ 

请确认 SS7 是否离手机过远Ǆ 

 

请把 SS7 放在携带终端附

近˄ 1ｍ以下的地方试试 Ǆ˅ 

请确认应用软件的通讯开关是否处于

关䯁状态Ǆ 

请打开通讯开关Ǆ 

应用软件起动后ˈЏ画

面ϡ显示Ā通信中ˊ́ ā́

ϡ显示电池的图标Ǆ 

请确认携带终端的蓝牙版本Ǆ Bluetooth4.0(SMART) ϡ

能使用Ǆ请参考第 10 页

的ā应用软件的使用环

境āǄ 

请等待 2 分Ǆ 

 

蓝牙的初期通讯有时需要

花费时间Ǆ 

请确认是否更新通讯Ǆ 请把通讯开关关䯁后再打

开ǄǄ 

更换电池后或更换产品

ID 码后Џ画面ϡ显示

Ā通信中ˊ́ ā́Ǆ 

请确认在应用软件中输入的产品 ID 码

是否有错Ǆ 

请通过设定画面输入正确

的 ID 码Ǆ 

空挥杆的数据没有被保

存Ǆ 

请确认是ϡ是没有选择Ā数据接收设定ā

的Ā保存空挥杆数据āǄ 

请选择Ā保存空挥杆数

据āǄ 

没有保存所接收的数据Ǆ 请确认是ϡ是没有插入内存卡Ǆ˄根据携

带终端的 OS 版本ϡ同有时需要内存卡  ˅

请在携带终端里插入内存

卡Ǆ 

没有接收震动Ǆ 请确认是ϡ是没有选择Ā数据接收设定ā

的Ā接收震动āǄ 

请选择Ā接收震动āǄ 

 

安心售后服务 5-1 

售后服务 
本产品在使用过程中 有̍关产品的使用方法

及有关本产品的ϡ明之处可以通过电话ǃ传真或

邮件Ϣ本公ৌ的服务窗口联系Ǆ 
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击球后通讯被切断 请确认是ϡ是电池盒盖没有盖紧，或

盖子是ϡ是Ꮖ损坏Ǆ 

请更换备用的盖子Ǆ 

击球后ϡ能ℷ常显示击

球点 

请确认是ϡ是电池盒盖没有盖紧，或

盖子是ϡ是Ꮖ损坏Ǆ 

请更换备用的盖子Ǆ 

请确认是ϡ是Ꮖ打开携带终端Ā位置

服ࡵāǄ 

请打开携带终端Ā位置服

 āǄࡵ

请确认携带终端Ꮖࡴ入网络˄如果没

有ࡴ入网络，ϡ能使用 GPS 的位置服

˅Ǆࡵ  

请办理ࡴ入网络手续Ǆ 

地图ϡ显示Ǆ 

请确认 Wi-Fi 是否关闭Ǆ 请打开 Wi-FiǄ 

空挥杆时显示击球点，

或击球时显示的击球点

位置ϡℷ确Ǆ 

请确认空挥杆或击球时是ϡ是球头底

部击到球，或击到其它树木等东西Ǆ 

挥杆时球头底部击球或球

头碰到其它的物品时ϡ能

ℷ确检测击球点位置Ǆ 

请确认是ϡ是挥杆䗳度໾慢了Ǆ˄超过

大约 2房m/s 的挥杆䗳度本产品才判断

是在挥杆Ǆ˅  

请保持挥杆䗳度在 2房m/s

以上Ǆ 

挥杆后受ϡ到数据Ǆ 

请确认拿握把的方法Ǆ 请离开握把端部 所cm 以上

的地方握杆Ǆ 

安心服务 5-1 
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有关修理 

 
本产品需要修理时请ࡵ必到购买的商店或株式会社 I&L 的服ࡵ窗口办理Ǆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

希望更换握把时 

■ 本产品只能使用专用的握把Ǆ一般市场上的握把ϡ能使用Ǆ 

■ 自Ꮕ更换握把有可能会引起故障，因ℸ需要更换握把时，请ࡵ必Ϣ购买的商店或株式会社 I&L

的服ࡵ窗口联系Ǆ如果可以更换时需要收费Ǆ 

握把: 25房房 更换工费 ݚ 5房房 合計 ݚ 3房房房  ݚ

※ 从顾客到工厂的运费，顾客自Ꮕ负担，从工厂到顾客的运费本公ৌ承担Ǆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

虽然 SS7 在规格上Ϣ普通高尔໿ 所 ো木杆一样，但是ݙ部结构比较特殊，᠔以ϡ能在一般的

高尔໿工᠓进行修理或更换握把ǃ更换球杆Ǆ如果需要更换握把或球杆时请ࡵ必Ϣ购买的商

店或株式会社 I&L 联系Ǆ如果自Ꮕ改修或通过工᠓改修而䗴成的破损ϡ在本产品的修理保障

之ݙ请注意Ǆ 
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■ 本说明书的内容ϡ经许可ϡ能转载。 

■ 将来可能会ϡ做予告更改本说明书的内容。 

■ 有关本说明书的内容，虽然尽最大努力使其完美，但是万一有ϡ明之处或有错误的地方

请Ϣ本公司的服务窗口联系。 

安心服务 5-2 

ϡ遵守本说明书中所记载的注意事项中的警告和注意，因使用ϡ当而引起

的事故和故障，或者在本公司及本公司所指定的公司以外的第三者的地方进行

改造或者更换而引起的事故和故障，本公司ϡ负任何责任。而且，ϡ负责修理。

请予以了解。 

免责џ项 
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