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SSウ  ࡯バࠗ࡜࠼
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SボaメャSプマャޔߪᐲߩߎ ޕߔ߹いߑߏうߣ߇ࠅあߦ誠ޔ߈ߛߚいߍお買いあࠍ

ᧄ製品ޔߪ今߹ߥߦߢいセンࠍࠨ内蔵ߚߒᧄ格的ࠗ࡜࠼ߥバޟࡉ࡜ࠢ࡯SSウޠ

࡝ࡊࠕޠࠆߔ解析ޟޠࠆߔ保存ޟޠࠆ見ޟߢ携帯端ᧃࠍ検知結果ߩࠨセンޔߣ

 ޕߔ߹いߡࠇߐ構成ߢ࠻ࡈションソ࡯ࠤ
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SS7ߩ特長 

センࠍࠨ内蔵ߡߒい߽ߦࠆ拘わޔߕࠄ外見਄全ߊ市販ࠗ࡜࠼ߩバߣࡉ࡜ࠢ࡯ห様ߢあޔࠅ尚

且ߟ重量߿バ࡜ンスࡉ࡜ࠢߩߤߥ仕様߽変わޕࠎߖ߹ࠅᓥޔߡߞ普段ࠗ࡜࠼ߩバߣࡉ࡜ࠢ࡯ห

 ޕߔ߹߈ߢ߇ߣߎࠆߔࠢ࠶ࠚ࠴ࠍスࠗンࠣ߿打点位置ߩ自ಽޔ߈ߢ߇スࠗンࠣߓ

 ޕߔ߹߈ߢ߇ߣߎࠆߔ使用ࠄ߇ߥࠅ回ࠍス࡯ࠦޔߣߎߩࠎࠈߜ߽ߪ練習場ޔߚ߹

 

スン࠶࡟ޔ߽ߦ方々ࠆいߢࠎߒ楽ࠍࡈ࡞ࠧߊ長ޔߊߥߢߌߛ方ߩ初心者ࠆࠇࠄ߼始ࠍࡈ࡞ࠧ

 ޕߔߢ࡞࡯࠷ߥ最適߽ߦ方々ߩ࠴࡯方及びࠦߩ生ᓤࠆいߡߌ受ࠍ

 

 

 

 

 

 

SSウ  機能ߩ

SSウ  ޕߔ߹ߒ動作ߢ単㧠電池１ᧄߩ市販ߪ

SSウ セߦ自動的ߢߌߛࠆߔスࠗンࠣ߫ࠇいߡߒ装着ࠍ電池ޕࠎߖ߹ࠅあ߇࠴࠶電源スࠗߪߦ

ン߇ࠨ検知ࠍ開始ޕߔ߹ߒスࠗ࠴࠶操作ߪ一ಾ必要あޕࠎߖ߹ࠅ 

ޔߢߩߔ߹߈ߢࠢ࠶ࠚ࠴スࠗン߽ࠣߩ場合ߚߒࠅ素振ߊߥߢߌߛ場合ࠆߔ打撃ࠍ࡞࡯ࡏޔߚ߹

素振ߩࠅ時ߣ打撃ߚߒ場合ߩ違い߽ߤߥ確認ޕߔ߹߈ߢ 

SSウ バࠗス㧔ケホuピャママャプ࠺無線通信ߚࠇߐ内蔵ߦ即ᐳޔߪ情報ߚࠇߐ検知ߢ 通信㧕ࠅࠃߦ携帯

端ᧃߦ転送ޔࠇߐ打点位置߿スࠗンࠣߩ結果߇表示ޕߔ߹ࠇߐ機能豊富࡯ࠤ࡝ࡊࠕߥション

SボaメャSプマャ グpp ߹ࠇߊߡ差異߽教えߩߣ਄級者ޔߊߥߢߌߛ表示ߩスࠗンࠣ߿打点ߩ自ಽޔߪ

ޕߔ߹߈ߢಽ析ࠍ傾向ߩ一日ಽࠅߚߒ再ᐲ確認ߢ後ޔߢߩࠆߔ保存ߦ自動的ࠍ結果ޔߚ߹ޕߔ

詳ޟߪߊߒSボaメャSプマャ グpp  ޕいߐߛߊ参照ߏࠍޠ࡝ࡊࠕ

 

 

 

 

SSウ  ߪߣ
SSウ 位置ߩス਄࡯ࠚࡈߚߒ࠻࠶ࡅ߇࡞࡯ࡏޔߪ

㧔打点位置㧕ޔߣスࠗンࠣ状態ࠍ高精ᐲߢ検知

 ޕߔߢࡉ࡜ࠢ࡯バࠗ࡜࠼ࡈ࡞内蔵ࠧࠨセンࠆߔ

■ SSウ  ޕࠎߖ߹߈ߢ使用ߪߢ公式競技ࠅࠃߦ規定ޔ߼ߚࠆいߡߒ内蔵ࠍ電子部品ߪ

■ ᧄ製品ߏࠍ使用ޔߪߦࠆߥߦスࡈ࠻࡯ࡑォン߹ߪߚ グポビメマヘビ ߹ࠅߥߣ必要߇࠻࠶࡟ࡉ࠲

 ޕߔ

注 意 

㪪㪪7    ࡯バࠗ࡜࠼
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 ޕいߐߛߊߺ⺒おߕ必ߦ前ߩ使用ߏ        

቟全਄ߏߩ注意   

ᧄ項ߦ記載ߡߒいࠆ警告表示࡮注意事項ޔߪߦ使用者߿第ਃ者ߩ身体的危害߿財産へߩ損害

ߒߚうお㗿いいࠃߔ߹߈ߛߚ遵቞いߏޔ਄ߩ理解ߏߕ必ޕߔ߹ࠅおߢࠎ含ࠍ内容ߋ防ߦᧂ然ࠍ

 ޕߔ߹

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

使用਄ߏߩ注意(1)   

SSウ  ޔࠅߥ異ߣࡉ࡜ࠢࡈ࡞ࠧߩ競技用ߪ

内部ߦ無線通信装置߇組ߺ込߹ߡࠇい߹ޕߔ 

無線電波߇遠ߢ߹ߊ届ࠃߊうޔߦ右ߩ࿑ߩ 

１ヒボߪ端部ߩࡊ࠶࡝ࠣޔߦうࠃ 以਄あߡߌ 

握ߐߛߊߡߞいޕ 

㪪㪪7    ࡯バࠗ࡜࠼

 

■ SSウ ߩ࠼࠶ࡋ߿࠻ࡈࡖシޕいߐߛߊߡߒ確認ࠍߣߎいߥ߇異常ߦ各部ߕ必ޔߦ使用前ߩ

死亡ޕいߐߛߊߢいߥߒ使用ߪߩ߽ࠆあ߇ߺ緩ߦ接合部ߩ࠻ࡈࡖシߣ࠼࠶ࡋޔࠇ割ࡆࡅ

 ޕߔ߹ࠅあ߇ࠇ恐ࠆ߇ߥߟߦ重傷事故ߪߚ߹

■ SSウ ߈ߣߩࠅ素振ޔߚ߹ޕいߐߛߊߡߒ確認ࠍߣߎいߥࠄߚ当ߦ人ޔߪ߈ߣࠆߔ使用ࠍ

 ޕいߐߛߊߡߒ確認ࠍ቟全ߩ周࿐ޔߢߩߔ߹ࠅあ߇ߣߎ飛ぶ߇小石߿泥ߕߖ意࿑ޔ߽

■ SSウ ޕいߐߛߊߡߒ確認ࠍߣߎいߥࠄߚ当ߦߤߥࡊ࡯ࡠޔ杭ޔ樹木ޔߪߦ߈ߣࠆߔ使用ࠍ

樹木ߦߤߥシ߇࠻ࡈࡖ強ߊ当ߣࠆߚ折損ޔߒ死亡߹ߪߚ重傷事故ࠆ߇ߥߟߦ恐߇ࠇあࠅ

 ޕߔ߹

■ SSウ ߦ折損部等ޕいߐߛߊߢいߥߒ使用ߪߦ場合ࠆあ߇ࠇ恐ߩそߪߚ߹߈ߣߚߒ破損߇

 ޕߔ߹ࠅあ߇ߣߎࠆߔࠍ߇ߌࠅࠃ

߽ߚࠇߐ設計ߦうࠃࠆߔ打撃ߢࡉ࡜ࠢࡈ࡞器具㧔ࠧߩ練習用ࡈ࡞びࠧࠃお࡞࡯ࡏࡈ࡞ࠧ ■

 ޕいߐߛߊߢいߥߒ打撃ࠍ㧕以外ߩ

 ޕいߐߛߊߢいߥߒ使用ߦ目的ߩ以外ࠅ素振ߪߚ߹打撃ߩ࡞࡯ࡏࡈ࡞ࠧ■

ߒ正ޔ਄ߩߺ⺒おߊࠃࠍ注意ߩ቟全਄ޔߦ前ߩ使用ߏ

ࠢࡈ࡞ࠧߩ競技用ߪᧄ製品ޔߚ߹ޕいߐߛߊ使用ߏߊ

߹いߡࠇ߹込ߺ組߇電子装置ߦ内部ޔࠅߥ異ߣࡉ࡜

 ޕいߐߛߊࠅお቞ߕ必ࠍ注意ߩ使用਄ޕߔ

 注意ߏ

1-2 
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使用਄ߏߩ注意(ァ) 

SS7 ߪߢ使用ߩ通常ޕߔ߹いߡࠇ߹込ߺ組߇電子装置ߥ多種ߦ無線通信装置以外ߦ内部ޔߪ

問題߇発生ߥߒいࠃうߦ対策ࠍ施ޔ߇ߔ߹ࠅ߅ߡߒ過度ߩ衝撃߿浸水ߪߡߞࠃߦߤߥ正常ߦ動

作ߥߒくࠅߚߞߥ破損ࠆߔ可能性߇あޕߔ߹ࠅ 

 ޕいߐߛくࠅ守߅ߕ必ࠍ注意事項ߩਅ記ޔߪߡߞߚあߦ使用ߏ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SS7࡜࠼イバー   

 

■ ࠦンࠢ࡝ーࠕޔ࠻スޔ࠻࡞ࠔࡈ石ߩߤߥ硬いもߩߩ਄ߪߢ使用ߥߒいߢくߐߛいޕ接触

時ߩ衝撃ࠅࠃߦ破損ࠆߔ危険߇あޕߔ߹ࠅ 

■ 杖߇わߦࠅ使用ߥߒいߢくߐߛいࡋޕッߪߚ߹࠼シャߩ࠻ࡈ破損ޔ変形߇起ࠆ߈可能性

 ޕߔ߹ࠅあ߇

■ シャߩ࠻ࡈ一部ߦ過度ߩ力ࠍ加えߟ߈ߚߚޔࠅߚけޔࠅߚ踏ߟߺけޔࠅߚ物ࠍ載ޔࠅߚߖ

 ޕߔ߹ࠅあ߇可能性ࠆߥߣ原因ߩ変形߿破損ޕいߐߛくߢいߥߒࠅߚߞߓߨ

■ 本製品ߪ絶対ߦಽ解ߥߒいߢくߐߛいޕ正常ߦ動作ߥߒくࠆߥ可能性߇あޔߚ߹ޕߔ߹ࠅ

使用ߦࠆߔあࠅߚけࠆߔࠍ߇危険߇あޕߔ߹ࠅ 

■一般ࡈ࡞ࠧߩ工ᚱ࡝ࠣߢߤߥッࡊ交換߿シャ࠻ࡈ交換ߏޕࠎߖ߹߈ߢߪ希望߇あࠆ場合

 ޕいߐߛ相談くߏߢ߹弊社ߕ必ߪ

■ 電池ࠤースߩ蓋ߩ開閉ޔߪ脱着方法ࠃࠍく確認ߡߒ行ߡߞくߐߛいޕ無理ߦ回ޔߣߔ߹ߒ

電池ࠤース߹ߪߚ蓋破損ߩ原因ޕߔ߹ࠅߥߦ 

■ SS7 浸ߦ水中ࠅߚߒ洗浄ߡけ߆ࠍ水ޔ߇ߔ߹߈ߢも使用ߢ雨中ࠅ߅ߡߞߥߦ防水構造ߪ

けߥいߢくߐߛいޕ浸水ࠅࠃߦ故㓚ࠆߔ恐߇ࠇあޕߔ߹ࠅ 

■ 電池ߩ交換ޔߪ水滴ߥࠄ߆߆߇い場ᚲߢ行ߡߞくߐߛいޕ水滴߇内部ߦ侵入ߣࠆߔ故㓚

 ޕߔ߹ࠅߥߦ原因ߩ

■ SS7 ߹ࠅߥߣ失格ޔߒ抵触ߦ規則１㧠－㧟ࡈ࡞ࠧޕいߐߛくߢいߥߒ使用ߢ公式競技ߪ

 ޕߔ

■ 使用後ߪ電池ࠍ抜いߡ保管ߡߒくߐߛいޕ電池߇長く使用ޕߔ߹߈ߢ 

■ 傷ࠍ付けߥいࠃうߦ注意߅ߡߒ取扱いくߐߛいޕ小ߥߐ傷ߢも使用ࠍ繰ࠅ返ߔうߦߜ破

損ࠆ߇ߥߟߦ可能性߇あޕߔ߹ࠅ保管ߩ㓙ࡋޔߪߦッ࠼カバーࠍ使用ߡߒくߐߛいޕ߹

ߏߦうࠃくいߦ߈付߇ߤߥ傷ޔߪߦ㓙ࠆߔ運送ߡߒ利用ࠍ宅配便߿場合ߩ運びߜ持ޔߚ

配慮くߐߛいޕ 

■ そߩ他ޔ本書ߩ使用条件ࠍ十ಽߏߦ確認ߩ਄ߏޔ使用くߐߛいޕ 

1-ァ 
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同梱品 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                     

電池ߪ SS7  ߏࠍޠ装着ߩ電池ޟߪくߒ詳ޕߔ߹ߒ使用ߡߒ装着ߦ

参照くߐߛいޕ電池ࠤース蓋ߪ SS7  紛失ޔ߇ߔ߹いߡࠇߐ装着ߦ

時ߩ予備ߡߒߣ同梱ߡߒい߹ޔߢߩߔ大ಾߦ保管ߡߒくߐߛいޕ 

 

 

 

本書 

SS7࡜࠼イバー   

 

 準備ߩ使用前ߏ
SS7 ࠍ電池ޔߪߦࠆߥߦ使用ߏࠍ

装着ࠆߔ必要߇あޔߚ߹ޕߔ߹ࠅ

スマーࡈ࠻ォン߹ߪߚ androヘd

タ࡟ࡉッߩ࠻準備も必要ޕߔߢ 

SS7  イバー࡜࠼

単㧠形乾電池１本ޔ電池ࠤース蓋１個 

 イバー袋࡜࠼

取扱説᣿書 
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各部ߩฬ称 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SS7    イバー࡜࠼

 

1-3 

ࡊッ࡝ࠣ

電池内蔵 

シャフ࠻ 

センサ内蔵 

 ࠼ッࡋ

センサ内蔵 

電池ࠤース蓋 
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電池ߩ装着 

SS7 示しࠍ手順ߩ電池装着ߦ以下ޕますࠅあ߇必要ࠆ装着すࠍ電池ߩห梱ޔߪߦࠆ使用すࠍ

ますޕ 

ࠅあ߇㧔溝㧕࠻ッ࡝スߦ中央ߩ蓋ޕますࠅあ߇ޠ電池交換蓋ޟߦ手元側先端ߩࡊッ࡝ࠣ

ますޔߢߩ硬⽻あࠆいߪ類似ߩもࠍߩ使用しߡ蓋ࠍ押しࠄ߇ߥ左ߦ回転しߡくߐߛいޕ 

 

 

 

     蓋ࠍ押しࠄ߇ߥ左ߦ回転     左ޟߦ止まࠆまޠߢ回転   

止まࠆ所まߢ回転すޔߣࠆ蓋߇抜けますޕ電池࡜ࡊޟߩス＋ޠ極ࠍ奥ߦしޔߡ電池ࠍ挿

入しߡくߐߛいޕ 

 

 

 

         蓋ࠍ抜く           電池ࠍ入ࠆࠇ 

 ޕいߐߛくߡ回転しޠߢまࠆ止まޟߦ右ࠍ蓋ޔߡࠇ入ࠍޠ電池交換蓋ޟ

 

 

 

蓋ࠍ右ߦ回転        右ޟߦ止まࠆまޠߢ回転 

電池交換ޔߪ市⽼ޟߩ単４形ア࡞カ࡝乾電池ߏࠍޠ使用くߐߛいޕ 

まޔߚSS7 ࠆ検知すࠍ߆うߤ߆ߚスインࠣしߦ常ޔߪ電池装着中ޕࠎませࠅあߪスイッチߦ

機能߇働いߡいますޕ使用後ޔߪߦ電池ࠍ抜いߡ保管しߡくߐߛいޕ電池߇長く使用߈ߢますޕ 
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SSウ ࠻ࡈションソ࡯ࠤ࡝ࡊアߩᧄ製品ޔߪߦめߚࠆߔ保存ࠅߚߒ確認ࠍ結果ߚߒ検知߇

SmartSプot グpp  ޕߔまࠅߥߦ必要߇携帯端ᧃߚߒ࡞࡯࠻インスࠍ

SmartSプot グpp  ޕߔまࠅߥߦうࠃߩ以下ߪ手順ߥ主ࠆߔ࡞࡯࠻インスࠍ

■ア࠙࠳ࠍ࡝ࡊンߒ࠼࡯ࡠまޕߔ 

■アࠍ࡝ࡊインスߒ࡞࡯࠻まޕߔ 

 ޕߔまߒ確認ࠍ通信ߩߣ࡯イバ࡜࠼■

詳細ߟߦいޟߪߡグpp アߏࠍޠ࡝ࡊ参照くߐߛいޕ 

タOINT 

安
心
サ
ポ
ー
ト 



 

 

 ઀様ࡉ࡜ࠢ

   

SSウ  鏡面ߪス࡯ࠚࡈޔߚまޕߔまࠅあ߇㧔チ㧕ࡉ࡜女性用ࠢߣS㧕࡮㧔チࡉ࡜男性用ࠢޔߪߦ

加工ࡋߣア࡜イン加工࠲ߩߟ２ߩイ߇ࡊあࠅまޕߔ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 MゴN’S LグDト’S 

長44.5 ”45.5 ”45.5 ߐ” 

重量(注 1) 32ェブ 32ェブ 32ウブ 

バ࡜ンス(注 1) D1 D1 Cェ 

 ッࠢス チ S チ࡟ࡈ

 角 10° 10° 10°࠻ࡈࡠ

 イ角 59° 59° 59°࡜

 ス角 を1° を1° を1°࡯ࠚࡈ

 体積 460cc࠼ッࡋ

 高෻発設計ޔ内蔵ࠨ機能 打点セン࠼ッࡋ

 ン合金࠲࠴素材 高品質࠼ッࡋ

 イン加工࡜アࡋߪߚス加工 鏡面ま࡯ࠚࡈ

シャ࡯ࠞ ࠻ࡈボン繊維製ޔスインࠣセンߣࠨ ケluetootプ 内蔵 

単ޔ天然ࠧム製 ࡊッ࡝ࠣ 4 電池 1ᧄ෼納 

使用温度 摂氏  -5 度～50 度 

保存温度 摂氏 -10 度～60 度 

湿度 ェ0れ以下 

防水 雨滴防水 

電池ߩ連続使用可能時間 約 40 時間㧔通信中㧕㧔注 2㧕 

通信距離 約 5ｍ㧔注 3㧕 

そઁߩ 結露ߥߒいߣߎ 

(注 1㧕電池装着後ߩ重量ߣバ࡜ンスޕ 

(注 2) 使用ࠆߔ電池及び使用状況ࠅࠃߦ変わࠅまޕߔ 

(注 3㧕周辺ߩ電磁的環境ࠅࠃߦ異ࠆߥ場合߇あࠅまޕߔ 

基ᧄスペッࠢ 

使用環境 

SS7࡜࠼イバ࡯ 

 

1-3 

ェ 

注 意 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ࠇ手入߅

くߡߒߣ落ߡߒッシンࠣ࡜ࡉࠍߤߥ芝ޔ泥ޔ砂ߚߒ付着ߦߤߥ࡞࡯ソ߿ス࡯ࠚࡈޔߪ࠼ッࡋ ■

࡞࡯ソߦ特ޕいߐߛくߡߞ取߈拭ࠍߤߥ肥料ޔ農薬ޔ水ߚࠇ汚ߢᏓߚ乾いߦ後ߩそޕいߐߛ

ޔスࠝ࡯ムߩᏒ販ޕいߐߛくߡߞ取߈拭ࠅ߆ߞߒࠍ水分ߩࠅ溝周ߩ イޔࠢ࡞ ࠍߤߥ࡯࠽࡯࡝

使用いߛߚくߪߣߎ可能ޔ߇ߔߢソߪߦߓߨߩ࡞࡯塗Ꮣߥߒいߢくߐߛいޕ 

ߐߛ使いく߅ࠍߤߥス࡯ムࡊッ࡝ࠣ࡯バ࡜ߩ専用ޕߔまࠅ取ࠍࠇ汚ߢᏓߚ乾いޔߪࡊッ࡝ࠣ ■

いޕ 

■ シャޔߪ࠻ࡈ乾いߚᏓߢ付着ߚߒほޔࠅߎ泥ޔ汚ࠍߤߥࠇ拭߈取ߡߞくߐߛいޕ専用ߩム࡯

スࠝޔイ߅ࠍߤߥ࡯࠽࡯࡝ࠢޔ࡞使いくߐߛいޕ 

■ 雨ߩ日ߦ使用ߚߒ後ޔߪ乾いߚᏓߢ水気ࠃࠍく拭߈取ߡߞくߐߛいޕSSウ ߞߥߦ防水構造ߪ

ߢ水中ޔ߇ߔいまߡ SSウ ߚࠇ濡ޔߪߦ場合ࠆあ߇ࠇ汚ޕいߐߛくߢいߥߒ絶対ߪߣߎ洗うࠍ

Ꮣߚ߆ࠍく絞ߡߞ拭߈取ޔࠅ乾いߚᏓߢ水分ࠍ丁寧ߦ拭߈取ߚߞ後ޔ風通ߩߒ良い場所ߢ陰

干ߡߒࠍߒくߐߛいޕ 

 

保管 

■ 電池ࠍ抜いߡ保管ߡߒくߐߛいޕ 

■ 保管ࠆߔ場所ߪ高温ޔ多湿ߩ場所ࠍ避けߡくߐߛいޕ 

■ 直接日光ߦ当ࠆߚ場所ߦ置ߥ߆いߢくߐߛいޕ 

■ 火気ߦ近付けߥいߢくߐߛいޕ 

 ޕいߐߛくߡߒ保管ߦうࠃいߥߒ使用߇子様߅ ■

■ 物߇落下ޔࠅߚ߈ߡߒ倒ߥߎߢࠎߎࠇい場所ߦ保管ߡߒくߐߛいޕ 

■ 夏場ޔ屋外ߩ車内࡜࠻߿ンࠢߩ中ߦ長時間放置ߥߒいߢくߐߛいޕ 

 保管ߣࠇ手入߅

SSウ ߛߚ愛用いߏ長くࠅࠃߡߒ維持ࠍ良い状態ޔࠅ守ࠄ߆ߤߥびߐ߿ࠇ汚ࠍ

くߚめߏޔ使用後ߪߦ丁寧߅ߦ手入ߡߒࠍࠇくߐߛいޕ 

SS7࡜࠼イバ࡯ 
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 使用環境ߩ࡝プࠕ

 ޕすߢ必要߇携帯端ᧃߟスペッࠢを持ߩ以ਅޔߪߦ使用ߏߩ࡝プࠕ

■ グndroid ィ.0 以਄   㧔グndroid ィ.2 以ਅߩ場合ޔminiSD カー߇࠼必要㧕 

■ ケluetoothア.0 以਄ 

 

 

 

 

 

 ࠼ンロー࠙࠳ߩ࡝プࠕ

ߪߚまޔࠄ߆࠻商品サࠗߩ株式会社Ｉ＆Ｌޔߪ࡝プࠕ Google タlay ߎࠆす࠼ンロー࠙࠳ࠄ߆

ߩޠＩ＆Ｌޟޕます߈ߢ߇ߣ SmartShot 商品サࠗ࠻㧔http://iandl.jp/smartshot/㧕ࠄ߆ᧄࠕプ

 ޕすߢࠅ通ߩ以ਅߪ手順ࠆす࠼ンロー࠙࠳を࡝

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

グpp     ࡝プࠕ

 使用ߏߩ࡝プࠕ

スマー࠻フォン

࠲をޠ設定ޟߩ

ップしますޕ 

 

2 

ޠࠖ࠹࡝セキュޟ

を࠲ップしますޕ 

  ップ࠲

  ップ࠲

2-1 

ᧄ製品ޔߪSSウ バࠗス࠺結果を無線通信ߚ検知し߇センサߩバーࠗ࡜࠼

ケluetooth ーションをࠤ࡝プࠕߩ専用ߦ携帯端ᧃޕ転送しますߦ携帯端ᧃߢ

ࠗンス࠻ー࡞しߡ打点߿スࠗンࠣߩ表示࠺ޔーߩ࠲保存及び解析ߤߥを行い

ますޕ以ਅޔ専用ࠕプࠤ࡝ーションをࠕޟプߣޠ࡝呼びますޕ 

1 

以ਅߩ説᣿ޔߢ画面例ߪ SONト スマー࠻フォンߩ画面ߢすޕスマー࠻フォンߩ機種ߡߞࠃߦ

画面߇異ࠆߥ場合߇あࠅますߏߢߩ注意くߐߛいޕ 

10 

注 意 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

以਄࠙࠳ߢンロー࠼を実行します࠙࠳ޕンロー߇࠼完了しޔࠄߚ次ߦ説᣿すࠕޟࠆプࠗߩ࡝

ンス࠻ーޠ࡞を行ߡߞくߐߛいޕ 

ア 

 ップ࠲

提供元不ޟ

᣿ࠕߩプޠ࡝

を許可しま

すޕ 

ィ 

UチL まߪߚ ダチ コ

ーߢ࠼SmartShot

商品サࠗ࠻を開

 ޕます߈

6 イ 

ンロー࠙࠳ޟ

 ップ࠲をޠ࠼

しますޕ 

 ッࠢࠚ࠴

 ップ࠲
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ケーࠪ࡝アプޟ

ョン࠲ࠍޠップ 

し߹すޕ 

Google タlバy   ：方法࠼ウンロー࠳ߩࠄ߆

■ ਄記右ߩ図ߩアイコン      ࠲ࠍップすޕࠆ 

■ 右ߩ ダR コーࠬࠍ࠼キャンすޕࠆ 

タOジNT 



 

 

アプߩ࡝インࠬ࠻ー࡞ 

ߢ手順ߩん以ਅߡップし࠲ࠍアイコン࠼ウンロー࠳ߩフォン࠻マーࠬޔ完了後࠼ウンロー࠳

アプ࡝ケーࠪョンࠍインࠬ࠻ー࡞し߹すޕ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
5 

1 
ࠬマホ࠳ߩウンロー

ップ࠲ࠍアイコン࠼

し߹すޕ 

ࠍޠsmバrtshot.バpkޟ 2

 ޕップし߹す࠲

ッケーࠫインࠬࡄޟ

ップし࠲ࠍޠ－࡜ー࠻

߹すޕ 

4 

3 

 ࠍޠ࡞ー࠻インࠬޟ

 ޕップし߹す࠲

ޠ開くޟߪߚ߹ޠ完了ޟ

 ޕップし߹す࠲ࠍ

ップす࠲ࠍޠ完了ޟ■

࡞ー࠻インࠬޔߣࠆ

一旦終了ߡ終えࠍ

し߹すޕ 

ップす࠲ࠍޠ開くޟ■

製品ߣࠆ ジD 登録ߩ

画面ࠅߥߦアプ࡝

ߩ次ޕ起動し߹すࠍ

ジDޟ 登録ߣ動作確

認ߩޠ説᣿ࠍ参照し

 ޕいߐߛくߡ

 ップ࠲

 ップ࠲

 ップ࠲ ップ࠲

Appアプ࡝    

 ップ࠲

2-1 

12 

タOジNT 



 

 

 

 

インࠬ࠻ー࡞後ࠬޔ マー࠻フォンߩホーム画面ޟߦSmバrtShotޠアイコン߇表示ࠇߐ߹すޕ㧔߹

࡝ߺ済࠼ウンロー࠳ޔߣࠆップす࠲ࠍޠケーࠪョン࡝アプޟߩޠ設定ޟߩフォン࠻マーࠬޔߚ

 㧕ޕす߹ࠇߐ表示߇ޠSmバrtShotޟߦ࠻ࠬ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

間違っߚＩＤࠍ登録すࠬޔߣࠆマー࠻フォンߣ

SS7 注ߏޔߢߩࠎせ߹߈ߢ߇通信ߩߣーࡃイ࡜࠼

意くߐߛい！ 

インࠬ࠻ーߩ࡞確認 

ＩＤ登録 

SmバrtShot 

アイコン 

2 回目 

入力  

1 回目 

入力  

   

 ップ࠲
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SmaメtSプot 

ア࡝ࡊ 

注 意 

ア࡝ࡊをߏ使用ޔߪߦࠆߥߦ製品ߩ ID 番号を登録

すࠆ必要߇あࠅ߹すޕID 番号ߪ本マニュアߩ࡞保証書

 ޕい߹すߡࠇߐ記載ߦ

を起࡝ࡊアޔߡしࡊアイコンをタッޠSmaメtSプotޟ

動しߐߛߊߡいޟޕ製品 ID ߹ࠇߐ表示߇画面ޠ登録ߩ

すޔߢߩID 番号を 2 回入力しޟߡOKޠをタッࡊしߊߡ

ߣࠆすޠ࡞キャンセޟ㧔ޕすߢߺߩ初回ߪ登録ޕいߐߛ

アߪ࡝ࡊ終了し߹すޕ㧕 

ID 変更後ޔߪア࡝ࡊを再起動す߆ࠆ通信スイッチを

一度 OFF しߡ再度 ON  ޕいߐߛߊߡしߦ



 

 

 

 

SS7 SS7ޔߡ電池を挿入しߦ࡯イバ࡜࠼  ޕいߐߛߊߡ置いߦߊけ近ߛࠆ߈ߢォンをࡈ࠻࡯スマߣ

製品 ID 接続ޟߩ方ߩ下ߩ画面ࡓ࡯ࡎޕす߹ࠇߐ表示߇ޠ画面ࡓ࡯ࡎޟޔߣࠆ登録を完了すߩ

中ߣޠいう表示ޟ߇通信中ߦޠ変わ߫ࠇ SS7 接ޕす߹ࠅߥߦߣߎࠆいߡ߈ߢ߇通信ߩ࡝ࡊアߣ

続ߡ߈ߢ߇通信中ߩߢ߹ࠆߥߦ時間ޔߪ周囲環境߿スマࡈ࠻࡯ォンߩ機種ߡߞࠃߦ変わࠅ߹すޕ

通常ߪ数十秒ߢ接続ࠇߐ߹すޔ߇㧝～㧞ಽࠆ߆߆場合もあࠅ߹すޕ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SS7 ߦ正常߇࡝ࡊアߣ

接続ޟޔߣࠆࠇߐ通信

中ߣޠ࡮࡮表示ࠇߐ߹

すޕ 

SS7 ߣアࡍ߇࡝ࡊアߣ

しߡ Bホuetootプ 接続し

接続中ޟޔߪ間ࠆいߡ

࡟グࡠࡊߣ表示ߩޠ…

スバ߇࡯表示ࠇߐ߹

すޕ 

1 2 

通信ߩ確認 

 ޕいߐߛߊߡを確認しߣߎߩ以下ޔߪい場合ߥࠄߥߦޠ通信中ޟ

■ SS7  ？߆ࠆいߡ電池を装着しߦ࡯イバ࡜࠼

■ 電池ߩ電極࡜ࡊޟߩス߇ޠシャߩ࠻ࡈ奥側ߡߞߥߦい߆ࠆ？ 

■ SS7  ？߆いߥいߡ߉すࠇ離߇ォンࡈ࠻࡯スマߣ

■ 入力しߚ ID 㧔ID？߆正しい߇ を間違ߚߞ可能性߇あࠆ場合ޔID を再度入力しߐߛߊߡ

いߩߎޕ場合ޔߪ後述ޟߩID  㧕ޕいߐߛߊߡを参照しޠߡいߟߦ変更ߣ確認ߩ

Appア2-1    ࡝ࡊ 

14 

注 意 



 

 

 

アߩ࡝ࡊ基本動作 

 

 

ア࡝ࡊを起動すࡓ࡯ࡎߣࠆ画面߇開߈߹すޕ画面各部ߩ名称ߪ以下ߩ通ߢࠅすޕ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

画面ಾ替タࡉ                        通信スイッチ 

 

        打撃࡯࠺タ表示                通信状態表示 

 

操作ࡔニュ࡯                      電池残量表示 

2 

3 4 

5 6 

アプリのホーム画面 

1 

5 

1 

2 

4 

3 

6 

Appア2-2    ࡝ࡊ 
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基本動作取ߩ࡝ࡊࠕ

1イ取



取

取

取

画面切替タࡉ取 取 表示画面ࠍ切ࠅ替えますޕ取

取 取 取 取ޕますࠅߥߦ画面ࡓーࡎ߇ࡉタޠ打点ޟ

取

通信スࠗッチ取 取 取 取 取 取 取 通信ࠝߩン／ࠝߩࡈ切ࠅ替えスࠗッチߢすޕ右ߦス࠼ࠗ࡜

すߣࠆ通信ࠝンޔߦ左ߦス࠼ࠗ࡜すߣࠆ通信ࠝࠅߥߦࡈま

すޕ取

取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取

取

取

取

取

取

取

打撃࠺ータ表示取取取取取取取取取取取取打点位置ࡋ߿ッ࠼スࡇーߩߤߥ࠼打撃࠺ータࠍ表示しますޕ取

取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取取取㧔詳細ߪ後述しますޕ㧕取

取 取 取通信状態表示取取取取取取取取取取取取取取接続中߿通信中࠺ޔータฃ信ߩߤߥ通信状態ࠍ表示しますޕ取

取

操作ࡔニュー取取取取取取取取取取取取取取࠺ータ㧔保存࠺ータ閲覧㧕ޔ設定㧔各種設定㧕ޔ終了ߩ操作取

取ޕすߢニューࡔ

取

取

取

取

取

取

取 取 取電池残量表示取 SSウ ߥくߥ少߇残量ޕ表示しますࠍ残量ߩ電池ߩバーࠗ࡜࠼

取ޕいߐߛくߡ電池交換しߢߩ出ます߇警告ߣࠆ

2取

ア取

1取

6取

長く㧔約ࠍタンࡏޠ終了ޟޔߪߦ場合ࠆ終了すࠍ࡝ࡊࠕ

１秒間以਄㧕タッチしߡくߐߛいޕ誤操作ࠍ防止すߚࠆ

めޔߦタッߩࡊ場合ߪ終了しませޕࠎ取

App࡝ࡊࠕ取 取 取 取

イ取

ィ取

2-2取

16取

ス࠼ࠗ࡜取

POINT取

注取 意取

ߩンࠜࡈ࠻スマーޔߡっࠃߦ替えࠅ切ߩߎ Bホuピtootプ 設

定ߪߦ影響しませޕࠎSSウ 替ࠅ切ޔ߇通信ߩߣ࡝ࡊࠕߣ

わߛࠆけߢすޕ取



取

取

取 取

取

スマーࠜࡈ࠻ンߩ テヘ-Fヘ ߿場所ߩ位置㧔練習場ߚ打撃しޔおけ߫ߡしߦンࠝࠍＧＰ㧿機能ߣ

コースࠖ࠹ߩーࠣ࠙࡜ン࠼位置ߤߥ㧕ࠍ自動的ߦ保存しޔߡ後ߢそߩ位置ࠍ確認すߢ߇ߣߎࠆ

取ޕます߈

SボaメtSプot Gooブホピޟޔߪߦࠆ保存すߡข得しࠍ位置情報ߩ打撃時ޔߢ࡝ࡊࠕ 位置情報サーࡆスޠ

GPSޟߡ対しߦンࠜࡈ࠻スマーޔ予めޕ使用しますࠍ ࠅߥߦ必要߇߈手続ޠࠆ許可すࠍ使用ߩ

ますޕ取

取 手順ޔߪ以ਅߩ通ߢࠅすޕ取

スマーࠜࡈ࠻ンޟߩ設定ޠ画面ࠍ開いޟޔߡ位置情報サーࡆスࠍޠタッࡊしますޕ取

位置情報サーࡆスߩ画面߇表ޟޔࠄߚࠇGooブホピ 位置情報サーࡆスޟޔޠGPS 機能ޟޔޠ位置情

報ߣ Gooブホピ 検索ߦޠチࠚッࠢࠍ入ࠇますޕ取

取

取

取

取

取

取

取

取

取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取

取

取

取

取

取

取

取

取

取

取

取

取

取

取 取 取 取

スマーࠜࡈ࠻ンߩ機種ࠃߦっޔߡ位置情報サーࡆスߩ設定画面߇異ࠆߥ場合߇あࠅますޕ

お手持ߩߜスマーࠜࡈ࠻ンߩข扱説᣿書ߩ位置情報サーࡆスߩ利用ߦ関すࠆ内容ߏࠍ確認

くߐߛいޕ取

GPS 利用ߩ設定 

2取

1取

1取 2取
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注 意 



 

 

 

 

アߩ࡝ࡊ起動ޔߪスマࡈ࠻࡯ォン࠻ߩッࡊ画面ߩ SボartSプot アイコンをタッࡊしますޕ 

ア࡝ࡊを終了すޔߪߦࠆア࡯ࡎߩ࡝ࡊム画面ޟߩ終了ࡏޠタンをロングタッチしますޕ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

タッࡊ 

しߡ起動 

アプリの起動と終了 

Appア2-2    ࡝ࡊ 

18 

ロングタッチ 

しߡ終了 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

打点ࡋߣッ࠼スߩ࠼࡯ࡇ検知 

ア࡝ࡊを起動し通信߇接続状態ߡߞߥߦいࠆ時ߦ SS7 ߦ即座ޔߣߟを打࡞࡯ࡏߢ࡯イバ࡜࠼

検知࡯࠺タ߇送信さ࡯ࡎޔࠇム画面߇開いߡ打点位置߇ߤߥ表示さࠇますޕ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 推定飛距離          ࠼࡯ࡇス࠼ッࡋ        打撃࡮タ日時࡯࠺

打撃評価点          打点位置 

打撃ߩ検知 

SS7 検知しߢセンサޔߦ時ߩࠅ素振ߪた時またߞを打࡞࡯ࡏޔߪ࡯イバ࡜࠼

た打点࡮ス࠼࡯ࡇあࠆいߪスイング情報をスマࡈ࠻࡯ォンߦ送信しますޕ 

アߢ࡝ࡊこߩࠄࠇ結果を確認しますޕ  

1 

2 

SS7 ߩそޕますࠅあ߇必要ࠆ無線通信を接続すߩߣ࡝ࡊアޔߪߦためࠆタを受信す࡯࠺ࠄ߆

ためޔߪߦア࡯ࡎߩ࡝ࡊム画面ߩ通信スイッチޟ߇㧻㧺ߡߞߥߦޠいࠆ必要߇あࠅますޕ 

3 

4 
5 

1 2 3 

4 

5 

5 

アߩ࡝ࡊ機能      3-1 

タッࡊ 
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ょ

ょ

ょ

ょ ょ ょ࠲࡯࠺日時࡮打撃ょ ょ 検知ߚߒ打撃ߩ࠲࡯࠺日時ߣ打撃状態߇表示さޕߔ߹ࠇょ

日時ޟߪ年月日時分秒߇ޠ表示さޔࠇこ߇ࠇ自動的ߦ保存さࠆࠇょ

ょޕߔ߹ࠅߥߦฬ࡞イࠔࡈߩ࠲࡯࠺

打撃状態ޟޔߪ打撃ޟޠ素振ޟޠࠅ打点検知領域外ߩޠ別߇表示さࠇ

ょޕߔ߹

ょ

ょ

ょ

ょ

ょ

ょ

表示ߢ߹小数㧝桁ߢ単位ߩ㧔ｍ／ｓ㧕ࠍ࠼࡯ࡇ最大ࠬߩょょょょょょࠬインࠣ時࠼࡯ࡇࠬ࠼ッࡋ

ょޕߔ߹ߒ

推定飛距離ょ ߹ߒ表示ࠍ飛距離ߩ࡞࡯ࡏߩ推定ޔࠄ߆打点位置ߣ࠼࡯ࡇࠬ࠼ッࡋ

考慮ょߪンࡇࠬߩ࡞࡯ࡏޕߔ߹ߺ含ࠍン࡜ޕߔߢ㧔トaメd㧕ߪ単位ޕߔ

ょޕࠎい߹せߡߒ

ょ ょ ょ打撃評価点ょ ょ ょ 打点位置ࡋߣッޔࠄ߆࠼࡯ࡇࠬ࠼打撃ߩ評価点ࠍ表示５ޕߔ߹ߒ段ょ

ょ ょ 階評価ޕߔߢ男性ߩ場合ߣ女性ߩ場合ߩ評価基準߇異ߢߩߔ߹ࠅߥょ

ょޕさいߛくߡߒ設定ࠍ性別ߢޠ設定画面ޟ

男性ߩ設定ߩ時ߪ評価点ޟߪࠢ࡯ࡑ青い☆ޔޠ女性ߩ設定ߩ時ߪ表ょ

ょ ょ ょ ょ ょ ょ ょ ょ ょ ょ ょ ょ ょ示ޟߪࠢ࡯ࡑ赤い☆ޕߔ߹ࠅߥߦޠょ

ょ ょ ょ打点位置ょょょょょょょょょょょょࠬ࡯ࠚࡈ਄ߩߤߩ位置ߦ当ࠍ߆ߚߞߚ表示ޕߔ߹ߒ表示ޔߪ通常ߪ

㧔実際ߩイߦࠫ࡯ࡔ近い㧕ࠬ࡯ࠚࡈ਄ߢޠ࡞࡯ࡏޟߩ表示ޕߔ߹ߒ

打点位置ࠅࠃࠍ正確ߦ確認ߚߒい場合ߩ࡞࡯ࡏޔߪ部分࠲ࠍッߔࡊ

ょޕߔ߹ߒ表示ࠍ位置ߢ࡞࡯ࡏߥ小さߣࠆ

ょ

ょ

ょ

ょ

ょ

ょ

ょ

ょ

ょ

ょ

1ょ

ァょ

アょ

4ょ

5ょ

約߇࠼࡯ࡇࠬ࠼ッࡋ ァ0ボ/s 以ਅߩ場合ࠬޔ インࠣߡߒߣ検知ߒ

߹せࠛߩࠬ࡯ࠚࡈޔࠅߚߞࡈ࠳ޔߚ߹ޕࠎッࠫ付近ߦ当ߚߞߚ

ょޕߔ߹ࠅߥߦޠ打点検知領域外ޟ場合ߚߒࠅߚࠇ触ߦ枝ߩ木ޔࠅ

☆着信音ߢも打点߇分ߔ߹ࠅ߆！ょ

打点着ޟߩ࡯ニュࡔޠ設定ޟޕ㧔後述㧕ߔ߹いߡߒ区分ߦ領域ߩߟ㧟ߪ打点位置ߩࠬ࡯ࠚࡈ

信音設定ࠍޠ行うߩ࡝ࡊࠕޔߣ着信音ࠍ打点位置ߩ領域ߦ応ߚߓ異ߚߞߥ音ߢ鳴ߔࠄこߣ

う！ょࠂߒ߹ߒࠄ鳴ࠍい音ߒ楽ߦ最高ߪ時ߚߞߚ当ߢ芯ޕߔ߹߈ߢ߇

素振ߩࠅ場合ࡓ࡯ࡎޔߪ画面ࡋߪߢッ߇ߺߩ࠼࡯ࡇࠬ࠼表示さޕߔ߹ࠇょ

機能ょߩ࡝ࡊࠕ ょ ょ ょア-1ょ

ァ0ょ

注ょ 意ょ

タO同NTょ

タO同NTょ



 

ょ

打点検知領域ょ

ょ 打点ߩ検知可能ߥ領域ߩࠬ࡯ࠚࡈޔߪ周辺ࠛߩッࠫ付近ࠍ除く領域ޕߔߢょ

ょ

ょ

ょ

ょ

ょ

ょ 検知領域ޔߪ次ߩߟ５ߩ領域ߦ区分ߡߒい߹ޕߔょ

■ょ領域 aォょょ芯㧔大߈さߪ直径㧞㧞ｍｍ５߷߶ޔ円玉ߣหߓ大߈さ㧕ょ

■ょ領域 bォょょࠬイࡐࠬ࠻࡯ッ࠻ょ

■ょ領域 cォょょࠬイࡐࠬ࠻࡯ッߩ࠻周辺ょ

■ょ領域 dォょょࠬ࡯ࠚࡈ周辺部ょ

■ょ領域 ピォょょ検知可能領域外㧔਄記 a～dߩ領域外㧕ょ

ょ

ょ 打点位置ߩߤ߇領域ࠜࡈ࠻࡯ࡑࠬޔߡߞࠃߦ߆ンߩ受信音ࠍ変えࠆこޕߔ߹߈ߢ߇ߣ受信音

分布ߦ領域ߩߤ߇打点位置ߩ一日ޔߚ߹ޕߔ߹ࠅ߆分߇߆ߚߞߚ当ߦ領域ߩߤޔߢߣ聞くこࠍ

߇打撃ߡߞߥ高く߇率ߩ࠻ッࡐࠬ࠻࡯イࠬࠅࠃ先月ޔ例え߫ޕߔ߹ࠅ߆分߇比率ߩ߆ࠆいߡߒ

安定ߣߚ߈ߡߒいうࠃうߥ傾向ࠍ知ࠆこޔߚ߹ޕߔ߹߈ߢ߇ߣ打点位置ߩ領域ࡋߣッ࡯ࡇࠬ࠼

ょޕߔ߹߈ߢ߇ߣこࠆも知߆うߤ߆ߚ߈ߡߒ向਄߇評価点ޔߢߩߔ߹ࠇ表示さ߇評価点ࠄ߆࠼

ょ こߩࠄࠇ詳細ߟߦいޔߪߡ後述ޕߔ߹ߒょ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

領域 aょ

領域 bょ

領域 cょ

領域 dょ

領域 ピょ

ょ ょ ょ ょ S
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くߐߛいޕ 
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注 意 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ࠬインࠣߩ表示 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

ࠬインࠣߩ検知 

SS7 ߡࠇߐ内蔵߇センサࠆߔ検知ࠍインࠣࠬߩ方向ߩߟ３ޔߪߦ࡯イバ࡜࠼

いまߩߎޕߔセンサߩ検知情報ࠬޔࠄ߆インࠣߩいࠈいߥࠈ状態ࠍ知ߣߎࠆ

 ޕߔま߈ߢ߇

縦軸 

中央 

横軸 

比較表示ボ࠲ン 閉ࠆߓボ࠲ン 

アߩ࡝ࡊ機能      3-2 

22 

SS7 インࠣࠬߦ共ߣ打点位置ޔߣࠆߔ受信ࠍ࠲࡯࠺ࠄ߆

状態ࠍ表示ߒまࠬޕߔインࠣ状態࡯࠲ࠬ࡯ࠚࡈޔߪンߣ

速度３ߣ軸ߩࠢ࡯ࡇ  ޕߔまࠅあ߇項目ߩߟ3

 ޠ速度ޟ࡮ࡉ࠲ޠインࠣࠬޟࠇߙࠇߘޔߪ各項目ߩࠄࠇߎ

 まࠇߐ表示ࠅࠃߦߣߎࠆߔࡊッ࠲ࠍࡉ࠲ޠࠢ࡯ࡇޟ࡮ࡉ࠲

ࠅあ߇表示ࡈ࡜ࠣߣ図ࠫ࡯イメߪߦࠇߙࠇߘޔߚまޕߔ

まޕߔ 

右ߩ図ࠬޔߪインࠣߢࡉ࠲表示࡯࠲ࠬ࡯ࠚࡈߚࠇߐン

 ޕߔߢ図ߚߒ表示ࠍンࠣࡒイ࠲ߩ

ࡈ࡜ࠣߥうࠃߩ右ਅޔߣࠆߔࡊッ࠲࡞ࡉ࠳ࠍ画面ߩߎ

表示画面߇出߈ߡまޕߔ 

０߇数値ߩ中央ޕߔߢ時間ߩインࠣࠬߪ横軸ߩࡈ࡜ࠣ

ߚߒ打撃߇ߎߎޕߔいまߡࠇ߆引߇縦線ߩ白色ߦ位置ߩ

瞬間ࠅߥߦまࠅࠃࠇߎޕߔ左ߪ打撃前ޔ右ߪ打撃後ߥߣ

表示ߢ値ࠬ࡜ࡊߪ打撃後ޔ値ࠬ࠽イࡑߪ打撃前ޕߔまࠅ

 ޕߔߢ秒ߪ単位ޕߔいまߡߒ

いまߡߒ表ࠍߐ速߿ߐ強ߩインࠣࠬޔߪ縦軸ߩࡈ࡜ࠣ

 ޕߔ

ࡊッ࠲ࠍࠇߎޔߪߦ場合ࠆあ߇ン࠲ボߩޠ比較表示ޟ

ߩ自分ޔࠇߐ表示ߦ同時߇࠲࡯࠺ߩߤߥ਄級者ޔߣࠆߔ

 ޕߔま߈ߢ߇比較ߣ࠲࡯࠺

ッ࠲ࠍン࠲ボޠࠆߓ閉ޟޔߪ場合ࠆߔ終了ࠍ表示ࡈ࡜ࠣ

 ޕߔまߒࡊ

߇軸࠻ࡈャࠪޔߪߢ表示ࡈ࡜ࠣߩ場合ߩࠅ素振ޔ߅ߥ

 ޕߔまࠅߥߦ中央㧔Timピ０㧕ߩ横軸߇時点ࠆߥߣࠢ࡯ࡇ



 

 

  ３軸ࠬインࠣ 

３軸ߦࠬ࡯ࠚࡈޔߪߣ直角ߥ方向ߩ軸ࠪߣャߣ࠻ࡈ同ߓ方向ߩ軸ߦࠬ࡯ࠚࡈߣ平行ߥ方向ߩ軸

 ޕߔ呼びまߣ軸࡞࡯ヒޔ軸࠻ࡈャࠪޔ軸ࠬ࡯ࠚࡈࠇߙࠇߘߪߢߎߎޔߢ３軸ߩ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

      

 

 

 

３軸ߩ立体イメࠫ࡯図 

平面イメࠫ࡯図 

 軸 1ࠬ࡯ࠚࡈ

ࠪャ࠻ࡈ軸 2 

3 

4 

 軸 1 2 3࡞࡯軸 ヒ࠻ࡈ軸 ࠪャࠬ࡯ࠚࡈ

 S
S7

ド
ラ
イ
バ
ー 

A
pp

ア
プ
リ 

ア
プ
リ
の
機
能 

活
用
方
法 

安
心
サ
ポ
ー
ト 

シ࠻ࡈࡖ中心 

ヒー࡞軸 

23 



 

 

 ࡉ࠲ޠスインࠣޟ

イミ࠲ߩこޕߔߢ重要߇イミンࠣ࠲ߩーン࠲ースࠚࡈޔߦ時ߚߒをスインࠣࡉ࡜イバーࠢ࡜࠼

ンࠣ߇早ޔ߽ߡ߉ߔまߚ逆ߦ遅ޔ߽ߡࠇボーࡈ߇࡞ッࠢࠅߚߒス࡜イスࠆߔこ߇ߣあࠅまޕߔ 

ߩߥイミンࠣ࠲ߩߤ߇今自ಽޔ߇ߔまࠅߥ異ߡっࠃߦ人ߪイミンࠣ࠲ߥ最適ߩーン࠲ースࠚࡈ

 ޕߔߢ大ಾ߇ߣこࠆを知߆ߩ遅い߆ߩࠆ߉ߔ早ޔ߆

 

 

イミンࠣを調࠲ޕߔまߒイミンࠣを表示࠲ߩ開始ߩーン࠲ースࠚࡈߣߊを開ࡉ࠲ޠスインࠣޟ

整ߚߒい場合ߦߤߥ有効ߥ指標ࠅߥߦまޕߔ 

 

 ࡉ࠲ޠスインࠣޟ

 表示画面ߩーン࠲ースࠚࡈޔߣࠆߔࡊッ࠲

 ޕߔまࠅ替わࠅಾߦ

 

 ーションࡔイミンࠣ表示アニ࠲

赤い線：ࠚࡈース࠲ーンを開始ࡉ࡜ࠢߚߒ 

 位置ߩ    

赤い点：手ߩ位置 

 

 

  

 

 

 

 

 

1 

2 

1 

2 

 イミンࠣ࠲ーン࠲ースࠚࡈ

図ߣࡉ࡜ࠢߩ手ߩ位置ޔߪ標準的ߥスインࠣをߡߒߦ࡞࠺ࡕ作成ߡߒいまޕߔ個人ࠃߦっ

 ޕߔまࠅあ߇場合ࠆߓ生߇多少差ߡ

アߩ࡝ࡊ機能 3-2 
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注 意 



 

 

 

 
 ޕߔ出ま߇表示画面ߩーン曲線࠲ースࠚࡈޔߣࠆߔࡊッ࠲࡞ࡉ࠳画面をߩࡉ࠲ޠスインࠣޟ

中ߩࡈ࡜ࠣߔ示ߦ   ߩ図߇瞬間ߩ打撃ޔߪ場合ߚߒ打撃ޕߔߢ経過ߩ時間ߪ横軸ߩࡈ࡜ࠣ

央㧔Tヘme０㧕ࠅߥߦまޕߔ素振ߩࠅ場合ޔߪシ࠻ࡈࡖ軸ߩ方向ߩスインࠣ力㧔遠心力㧕߇最大ߣ

  ޕߔまࠅߥߦ中央ߩࡈ࡜ࠣ߇時点ࠆߥ

 こߩ打撃まߪߚスインࠣ最大ߩ瞬間ߩ前後０．５秒間ࠚࡈߩース軸ߩ変化ߡߒߣࡈ࡜ࠣ߇表示

さࠇまޕߔ 

通常࠙࠳ンスインࠣを開始ࠚࡈޔߪߊࠄ߫ߒࠄ߆ߡߒース߇スインࠣ࡟ࡊーンߣ߶߷平行ߥߦ

っࡋߡッ࠼を降ߡߒࠈい߈まޕߔ打撃ࠆߔ少ߒ前ߦ手首を回転ࠚࡈߡߒースを軌道方向ߦ回転ߒ

まޕߔこߩ時ࠚࡈޟ߇ース࠲ーンߩ開始時点ޕߔߢޠこߩ時ޔ図ࠃߩ   ߩうࠚࡈߦース࠲ー

ン曲線߇大ߊ߈立ߜ上ࠅ߇まࠚࡈޕߔース࠲ーンߩ開始ޔ߇打撃ߩߤߩ程度前ߥߦっߡい߆ࠆをޔ

図ߦ   ߩ表示ߡߒいまޕߔ 

 上級者ߪߢコッࠢを利ߦ߼ߚߔ߆打撃ߩ直前ࠚࡈߦース࠲ーンをߡߒいまޟޕߔ比較表示ޠボ

ま߈ߢ߇比較ߩߣ࠲ー࠺ߩ自ಽޔࠇ表示さߦ同時߇࠲ー࠺上級者ߚߒ登録ޔߣߔン   を押࠲

 ޕߔ

 画面を終了ޟߩ  ޔߪߦࠆߔ閉ޠࠆߓボ࠲ンを押ߛߊߡߒさいޕ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 ޤ比較表示画面ޣ            ޤ画面ߩ打撃後ޣ       

 

 位置ࠅ߇上ߜ立ߩイミンࠣ     曲線࠲開始ߩーン࠲ースࠚࡈ

     打撃時点                ޟ閉ޠࠆߓボ࠲ン 

     比較曲線表示/非表示ボ࠲ン        比較曲線ߩ立ߜ上ࠅ߇位置 

     比較曲線㧔緑ߩ曲線㧕                       

2 

 ーン曲線࠲ースࠚࡈ

4 

1 

2 

3 

1 

5 

4 

5 

3 

ウ 

6 

2 

4 

1 

6 5 

3 

ウ 

 

5 
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 ࡉ࠲ޠ速度ޟ

最߽有߇ߣこޠࠆߡ当ߦ芯ޟߢޠ࠼ーࡇス࠼ッࡋ早いޟޔߪߦ߼ߚߔ飛距離を出ߢイバー࡜࠼

効ޕߔߢ自ಽࡋߩッ࠼スࡇーߩߤ߇࠼程度߆ߩߥを知ޔࠅ改善さߡࠇい߆ߩࠆ落ߡ߈ߡߜいߩࠆ

 ޕߔߢ重要߽ߣくこߠを気߆

SmartSプot ߩߣ㧕࠼ーࡇス࠻㧔ヒッ࠼ーࡇスߩ打撃時ߣ࠼ーࡇス࠼ッࡋ最大ߩスインࠣ時ޔߪ

違いを教えߡくࡋߚ߹ޕߔ߹ࠇッ࠼スࡇーߩߤ߇࠼ようߦ変化ߡߒい߆ࠆを表示ޕߔ߹ߒ 

 

 

 ࡉ࠲ޠ速度ޟ

 替わࠅಾߦ速度表示画面ޔߣࠆߔࡊッ࠲

 ޕߔ߹ࠅ

 変化表示ߩ࠼ーࡇス࠼ッࡋ

スインࠣ中ࡋߩッ࠼スࡇーߩ࠼変化を表 

示ޕߔ߹ߒ図ߩ青ߪスࡇー߇࠼遅いこߣ 

をޔ赤ߪ早いこߣを示ߡߒい߹ޕߔ 

 表示࠼ーࡇス࠻ヒッߣ࠼ーࡇス࠼ッࡋ

਄：ࡋッ࠼スࡇー࠼ 

ਅ：ヒッ࠻スࡇー࠼ 

スインࠣ時ߩ最大スࡇー࠲ߩ࠼イミンࠣ 

打撃ߩ瞬間ߦ対࠲ߩߤߡߒイミンࠣߢ 

スインࠣスࡇー߇࠼最大ߥߦっߡい߆ࠆ 

を赤い線ߢ示ߡߒい߹ޕߔ 

打撃時点 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2 

3 

4 

 ࠼ーࡇス࠻ヒッߣ࠼ーࡇス࠼ッࡋ

1 

2 

アߩ࡝ࡊ機能 

5 

ここࡋޟߢッ࠼スࡇーߪߣޠ࠼打撃前ߩ最大スࡇーޕߔߢ࠼ 

ヒッ࠻スࡇーࡋ߇࠼ッ࠼スࡇー࠼よࠅ小さくߥっߡいࠆ場合ޔߪ打撃時点ߢスࡇー߇࠼落

 ޕߔ߹ߒを示ߣこࠆいߡߜ

タOINT 

3 

4 

5 

3-2 
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横軸ߩࡈ࡜ࠣޕߔ߹߈ߡ出߇画面ߩ曲線࠼ーࡇスޔߣࠆߔࡊッ࠲࡞ࡉ࠳画面をߩࡉ࠲ޠ速度ޟ 

変化を示ߩ打撃前後㧜．㧞５秒間ޔ߇ߔߢ経過ߩく時間ߓ同ߣࡈ࡜曲線ࠣߩーン࠲ェースࡈޔߪ

߹いߡߒ変化を示ߩさ߈大ࠆߔ対ߦࠇそޔߡߒߣޠ㧝ޟ値をࠆߥߣ最大߇速度ޔߪ縦軸ޕߔ߹ߒ

 ޕߔ

ߡいߡߒ合致ߣ打撃時点㧔Tヘmピ㧜㧕߇ࠇこޕߔ߹いߡߒ時点を示ߚっߥߣ最大߇速度ߪ

最大ߩ速度ߢ打撃߇ߩࠆߔ良いスインࠣߣ言え߹ޕߔ速度最大ߩ時点߇打撃時点よࠅ前ࠆߥߦ程

打撃時ߦスࡇー߇࠼落ࠆߜこߦ  ޕߔ߹ࠅߥߦߣ速度ࡇ߇ーࠢߥߣっߚ時点ߩߤ߇程度打撃ߩ

前ߢあ߆ࠆを時間㧔秒㧕ߢ表示ޕߔ߹ߒ 

ここࡈޔ߽ߢェース࠲ーンߩࡉ࠲画面ߣ同様ޟޔߦ比較表示ޠボ࠲ン  ࠲ߦッߡߒࡊ਄級者

ߔ画面を終了ޕߔ߹߈ߢ߇ߣこࠆߺߡ比べߣスインࠣߩ自ಽޔ߈ߢ߇ߣこࠆߔ速度曲線を表示ߩ

 ޕさいߛくߡߒࡊッ࠲ンを࠲ボޠࠆߓ閉ޟߩ  ߦ場合߽同様ࠆ

  ޕߔ߹いߡߒ時点を示ߚっߥߣ最大߇速度ߩ比較曲線ߪ  ޔ曲線㧕ߩ比較曲線㧔緑ߪ    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 ޤ比較表示画面ޣ           ޤ通常画面ߩ打撃後ޣ      

 

 

 

 

 

 

 

 

スࡇー࠼曲線 

2 
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 ࡉ࠲ޠࠢ࡯ࡇޟ

３軸ߩ速度変化ߢスインࠣࠍ確認ࠆߔこߣもޕߔ߹߈ߢ 

 

 

    ࡉ࠲ޠࠢ࡯ࡇޟ

 ࠢ࡯ࡇߩスインࠣߩ３軸ޔߣࠆߔࡊッ࠲

 ޕߔ߹ࠅ替わࠅ切ߦイミンࠣ画面࠲

 イミンࠣ࠲ࠢ࡯ࡇ

緑：ヒ࡞࡯軸࠲ࠢ࡯ࡇߩイミンࠣ  

青：ࡈェ࡯ス軸࠲ࠢ࡯ࡇߩイミンࠣ 

赤：シャ࠻ࡈ軸࠲ࠢ࡯ࡇߩイミンࠣ 

打撃位置 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

1 

1 

2 

3 

３軸ࠢ࡯ࡇ 

３軸ࠢ࡯ࡇ曲線 

2 

1 

2 

3 

2 

1 

全ޔ߇ߡ打撃位置ߦ近い方߇良いスインࠣޕߔߢ 

アߩ࡝ࡊ機能 3-2 
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3 

3 

 ࡊッ࠲

3 

ࠇߘ３軸ޔߣࠆߔࡊッ࠲࡞ࡉ࠳ࠍ画面ࡉ࠲ޠࠢ࡯ࡇޟ

 ޕߔ߹߈ߢ߇ߣこࠆ見ࠍ時間的変化ߩࠇߙ

３軸࠲ࠢ࡯ࡇイミンࠣ 

こ߇ࠇ打撃ߩߤߩ程度前ߢあࠍ߆ࠆ数値ߢ表示ߒ

 ޕߔ߹いߡ

３軸ࠢ࡯ࡇ曲線 

青：ࡈェ࡯ス軸 薄い青直線：ࡈェ࡯ス軸ࠢ࡯ࡇ 

赤：シャ࠻ࡈ軸 薄い赤直線 シャ࠻ࡈ軸ࠢ࡯ࡇ 

緑：ヒ࡞࡯軸  薄い緑直線：ヒ࡞࡯軸ࠢ࡯ࡇ 

表示曲線ߩ選択ߣ比較表示 

ェࡈޟ߇ン名࠲ボޔߣࠆߔࡊッ࠲ࠍン࠲ボޠ３軸ޟ 

ޕߔ߹ࠇ表示さ߇ߺߩス曲線࡯ェࡈࠅߥߣޠス軸࡯

 ޕߔ߹߈ߢ比較曲線表示ߢン࠲ボޠ比較表示ޟ

更ߩ    ߦボ࠲ン࠲ࠍッߡߒࡊいくޟߣシャ࠻ࡈ

軸ޟ→ޠヒ࡞࡯軸߇ޠ表示さ３ޟޔࠇ軸ߦޠ戻ࠅ߹

ࠆߔࡊッ࠲ࠍン࠲ボޠࠆߓ閉ޟߢ画面ޠ３軸ޟޕߔ

 ޕߔ߹ߓ閉ࠍ画面ߣ



 

 

素振ࠅスインࠣߩ検知 

素振ߩࠅ場合ߢもࡈޔェ࡯ス࡯࠲ンࡋޔッ࠼ス３ޔ࠼࡯ࡇ軸ߩࠢ࡯ࡇ図ߣ曲線ࠍ表示ޕߔ߹ߒ

ࠅ素振ޕߔ߹ࠅߥߣ時点ࠆߥߣ最大߇軸࠻ࡈシャޔߪ０点ߩ横軸ߩࡈ࡜ࠣߣ最下点ߩ図ޔߒߛߚ

 ޕࠎせ߹ࠇ表示さߪߤߥ࠼࡯ࡇス࠻ヒッ࡮評価点࡮推定飛距離࡮打点位置ޔߪߢ

設定方ޕߔ߹߈ߢ߇ߣこࠆߔ選択ࠍ߆いߥߒ߆ࠆߔ保存ࠍ࠲࡯࠺ࠅ素振ޔߢ࡯メニュޠ設定ޟ

法ߦついޟޔߪߡ設定ࠍޠ参照ߡߒくߛさいޕ 
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1 2 3 

4 5 

 

 ン࡯࠲ス࡯ェࡈ ࠢ࡯ࡇ３軸 ࠼࡯ࡇス࠼ッࡋ ン࡯࠲ス࡯ェࡈ

 曲線ࠢ࡯ࡇン曲線 速度曲線 ３軸࡯࠲ス࡯ェࡈ
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取

取

取

取

取

取
取

取

取

取

取

取

取

ー取࠳ン࡟ࠞ࠲ー࠺

取

取

取

取

取

取

取

取 取 取取

取

取 取取

取

取

取

取

取 取

取

取

取

取

取

取

取

アプ࠺ޟߩ࡝ーࡔޠ࠲ニューを࠲ップすޔߣࠆ

取ޕますࠇ表示さ߇ー࠳ン࡟ࠞ

取

日付取ߩをข得した最新࠲ー࠺ޔߪߦー࠳ン࡟ࠞ 取 取

取߇ ޔߪ開いた画面ޕますࠇ表示さߦ画面上部߇

最新࠺ߩー߇࠲あࠆ月࡟ࠞߩン࠳ーߡߞߥߦいま

すޔ߇前ߩ月߿翌月࠺ߩー࠲を見たい場合ߪ取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取 取

ま取 またߪ取 取 を࠲ップしますޕ取

取

日付ࠆいߡࠇぶさߟࠅ青く塗ߩー上࠳ン࡟ࠞ

㧔例え߫取取 取 取㧕ޔߪそߩ日࠺ߩー߇࠲保存さࠇ

ޔߣࠆップす࠲ここをޕいますߡを表しߣこࠆいߡ

そߩ日࠺ߩー࠲一覧߇表示さࠇますޕ取

取

日取ࠆいߡࠇぶさߟࠅ塗ߦ緑ޔ߅ߥ 取 取 後ޔߪ

߇࠲ー࠺登録したߡしߣޠ࠲ー࠺比較ޟࠆ述べߢ

あࠆ日を示しますޕ取

処理取࠲ー࠺

SS7 ࡟ࠞߦห時ޕますࠇ保存さߦ自動的ޔߪ࠲ー࠺ฃ信したࠄ߆イバー࡜࠼

ン࠳ー上ߦそߩ日ߩ保存࠺ー߇࠲あࠆこߣを表示しますޕ従ޔߡߞ後࡟ࠞߢ

ン࠳ーを開いߡ日ߦちを指定しޔそߩ日࠺ߩー࠲一覧ࠄ߆見たい࠺ー࠲ฬを

取ޕます߈ߢ߇ߣこࠆ結果を閲覧すߩ時ߩもそߢ何度ޔ߫ࠇップす࠲

また࠺ޔーޔߪߦ࠲打撃ߣ素振ߩࠅ別߿練習ߣコースߩ別߇ߤߥ分ࠃࠆ߆う

取ޕます߈ߢも添付ࡕࡔ߿位置情報ޔまたޕいますߡ付い߇マーࠢߦ

1取

2取 3取

5取

4取 1取

2取

3取

5取

4取

ップ取࠲

アプߩ࡝機能取3-3取

30取



取

構成取ߩ࠲ー࠺

取ޕますࠇ表示さ߇一覧ߩ࠲ー࠺保存ߩ日ߩそޔߣࠆップす࠲日をࠆあ߇࠲ー࠺ߦー࠳ン࡟ࠞ

取

取

取

取

取

取

取

取

取

取

取

取

取

取 取ޕいますߡࠇ表示さߢ形式ߩ次ޔߪ࠲ー࠺

取

取

取 取 取 取 取 取 取 取 取取18:23:42取

取

取ޕます߈ߢ߇ߣこࠆࠇマーࠢを入ߦ࠲ー࠺ߩޠࠅ入ߦ気߅ޟ

GタSޕすߢޠマップアイコンޟ 機能をࠝンߦしߡ位置情報をข得しߡいޔ߫ࠇこࠇを取

取ޕますࠇ表示さ߇地図ߩ時ߩそߣࠆップす࠲

スインࠣߩ別߿コースߩホー࡞番号を表示しますޕ取

取 打撃アイコンޕ打撃㧔Hit㧕した࠺ーߢ࠲あࠆこߣを示しますޕ取

取

取 取 取 取 取 取素振ࠅアイコンޕ素振࠺ࠅーߢ࠲あࠆこߣを示しますޕ取

取

取 取 取 取 取 取コースアイコンޕコース設定した時ޔߦ何番ホー࠺ߩ࡞ー߆࠲を示しますޕ取

取

取ޕいますߡ示しߢޠ時分秒ޟข得したޔฬ称を࠲ー࠺

ฬ称ޟߪベス࠻ショッߤߥޠ࠻独自ߩฬ前ߦ変更すࠆこߣも可能ߢすޕ取

取

取

取

ップ取࠲

取

2取 3取 4取1取

1取

2取

3取

4取
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取

取

取

取

再表ޕߔまࠇߐ再表示߇画面ࡓ࡯ホߩタ࡯࠺ߩそޔߣࠆߔタップࠍタ࡯࠺いߚ見ߢタ一覧࡯࠺

示ߪ通常ߩ表示ߣ同ޔߢߩߔߢߓ同ࠃߓうに操作ߡߒ画面ࠍಾࠅ替えߡくߐߛいޕ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

取  

 

 

 

 

 

取 取  

 

取 取 取 取

 

取 取  

 

 

 

 

 

 

スࠗンࠣߡߒข得࡯࠺ߚߒタに

ޕߔま߈ߢ߇ߣߎࠆ付けࠍࡕࡔߪ

例え߫ޔそߩ時ߩコ࡯チ࠼ࠕߩバ

ࠗスޔ߿自ಽߩチェッࠢࠗࡐン࠻

ߢ後ޔけ߫߅ߡߒタに付記࡯࠺ࠍ

確認ߩࠆߔに大変便利ޕߔߢ取

取

取取ߩタ࡯࠺ 取取取まߪߚ取取取 取 ߩ

ニ࡯࡟࠻ޟޔߣࠆߔタップࠍࠢ࡯ࡑ

ンࠣࡕࡔ帳߇ޠ開߈まޕߔ取取取取取 取ࠍ

タップޟޔߣࠆߔコ࡯スプࡕࡔࠗ࡟

帳߇ޠ開߈まࠍࡕࡔޕߔ書߈込ࠎ

ߐߛくߡߒタップࠍޠ登録ޟޔࠄߛ

いޕ登録完了ޕߔߢ取 取ޤ帳ࡕࡔニンࠣ࡯࡟࠻ޣ

打点࡮スࠗンࠣߩ再表示取

機能取ࡕࡔ

タップ取

取ޤ帳ࡕࡔࠗ࡟スプ࡯コޣ

機能取ߩ࡝プࠕ

入力取

入力取

タップ取 タップ取

ア-ア取

ア2取



 

 

 

 

Gママglピ ฃࠍタ࡯࠺ࠅ素振߿打撃ޔߪ࡝プࠕޔ߫ࠇいߡࠇߐ設定߇利用ߩスࡆ࡯位置情報サߩ

信ߣߏࠆߔにそߩ場所ࠍ検知ߡߒ自動的に࡯࠺タߣ共に保存ߒまޕߔ位置ࠍ見ࠆ地図ޔߪ一般地

図߆衛星地図ࠍ߆選択߈ߢまޟޕߔコ࡯スࠍޠ設定ߡߒいࠆ場合ޔコ࡯スࡑップ上にホ࡞࡯番号

付࡯ࠖ࠹߈ショッࠗࠕ࠻コン㧔例え߫６番ホ࡞࡯取 取 㧕߇表示ࠇߐまޕߔ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

コン取ࠗࠕップࡑ

取ޕߔまߒタップࠍ

打撃位置ߩข得ߣ表示 

ࠍ位置࠻ショッ࡯ࠖ࠹

表示ߒまޕߔ㧔衛星地図㧕取

取

取

タップ取

1取 2取 ࠍ位置࠻ショッ࡯ࠖ࠹

表示ߒまޕߔ㧔一般地図㧕取

取

ア取 ࠍޠ±ޟߪߚンチんまࡇ

タップࡑߡߒップࠍ拡

大߈ߢ߇ߣߎࠆߔまޕߔ取

ィ取

タップ取
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 削除ߣ登録ߩ࠲ー࠺

取得した࠺ーߪ࠲時分秒を名称ߣしߡ自動的ߦ保存さࠇますޔ߇こߩ名称を変更したࠅ削除す

 ޕます߈ߢ߇操作ߩߤߥࠆ

表示߇画面ޠ削除ߣ登録ߩ࠲ー࠺ޟߣࠆすޠ࠴ッ࠲ングࡠޟޔを選択し࠲ー࠺ࠄ߆一覧࠲ー࠺

さࠇますޕ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ングࡠ

 ࠴ッ࠲

 機能ߩ࡝プࠕ

フࠔイ࡞ 

名ߩ入力 

1 
変更すࠆフࠔイ࡞名を

入力しޟޔߡ変更ޠボ࠲

ンを࠲ップしますޕ 

ァ 
ップ࠲ンを࠲ボޠいߪޟ

しますޕ 

 

ア フࠔイ࡞名を変更し

ましたޕ 

 

 変更ߩ名称࠲ー࠺

 ップ࠲

 ップ࠲

ア-ア 

ア4 



 

 

 

 

 保存さࠇた࠺ー࠲をޔ比較用࠺ーߣ࠲しߡ登録すࠆこ߈ߢ߇ߣますޕ自己ߩベス࠻スイング߿

コーߦ࠴スイングしࠄ߽ߡっߡこࠇを比較࠺ーߣ࠲しߡ登録すࠆこ߈ߢ߇ߣますޕ 

 比較用࠺ー࠲を登録すޔߣࠆそࠇ以降ߩ曲線グ࡜フߩ比較࠺ーޔߪ࠲新たߦ登録した࠺ーߣ࠲

 㧕ޕますࠇ表示さ߇࠲ー࠺比較ࠆいߡ登録し߼予ޔߪߦ㧔出荷時ޕますࠅߥ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ップしま࠲をޠいߪޟ

すޕ 

 

ップしま࠲をޠ登録ޟ

すޕ 

 

フࠔイ࡞名をࡠング࠲

ッ࠴しますޕ 

 

 

比較࠺ーߩ࠲登録 

1 ァ ア 

4 比較࠺ーߣ࠲しߡ登録

したフࠔイ࡞名ߪ赤色

 ޕますࠇ表示さߢ

 

登ߦー上࠳ン࡟カ࠲ー࠺ 5

録した比較࠺ー߇࠲あࠆ

日߇緑色ߢ表示さࠇますޕ 

 

 ップ࠲

 ップ࠲
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ロング 

 ࠴ッ࠲



 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 機能ߩ࡝ࡊࠕ

 削除ߩ࠲࡯࠺

ロング 

 ࠴ッ࠲

１日全ߩ࠲࡯࠺ߩߡ削除 

削除しߚいࠔࡈイ࡞名

をロング࠲ッ࠴しますޕ 

 

1 ァ ޟ削除ޠを࠲ッࡊしま

すޕ 

 

ア ߪޟいޠを࠲ッࡊしま

すޕ 

 

ロング 

 ࠴ッ࠲

ァ ޟ全ߡ削除࠲ࡏޠンを

 ޕしますࡊッ࠲

ア ߪޟい࠲ࡏޠンを࠲ッ

 ޕしますࡊ

 

1 任意ࠔࡈߩイ࡞名を

ロング࠲ッ࠴しますޕ 

 

 ࡊッ࠲

 ࡊッ࠲

 ࡊッ࠲

 ࡊッ࠲

ア-ア 

ア6 



 

 

        集計ߩ࠲࡯࠺

 
一日分࠲࡯࠺ߩをまߣめߡ見ࠆこ߈ߢ߇ߣますޕ平均速度߿打撃位置分布߇ߤߥ分ޔߢߩࠆ߆

自分ߩ傾向߇把握߈ߢますޕ 

 をޠを選択࠲࡯࠺ߩߡ全ޟޔߢ一覧画面࠲࡯࠺

 ޕますࠇ表示さ߇ム画面࡯ࡎޔߣࠆすࡊッ࠲

 ߩ࠲࡯࠺打撃ߩߡ全ߩ日ߩそޔߪߢム画面࡯ࡎ 

平均ࡋッ࠼ス࠼࡯ࡇ 

平均推定飛距離 

平均評価点 

打点位置分布 

 場ߚ打撃しߪ平均値ߩ上記ޔしߛߚޕますࠇ表示さ߇

合ߩ平均値ޔߢ素振ߣࠅ打点検知領域外ߪ࠲࡯࠺ߩ除 

外さߡࠇいますޕ平均評価点ߪ男女設定ߦよޔߡߞ男 

女別ߢ表示さࠇますޕ 

更࡯ࡎޔߦム画面を࠲࡞ࡉ࠳ッࡊすޔߣࠆ打点位置 

 領域外㧕࡮周辺࡮࠻ッࡐス࠻࡯スイ࡮領域㧔芯ߩߟ４ߩ

 ޕ分布割合を表示しますߩ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１日ߩ࠲࡯࠺ߩ集計 

ߚしޠを選択࠲࡯࠺ߩߡ全ޟ

場合࡯ࡎߩム画面 

ࡊッ࠲࡞ࡉ࠳ム画面を࡯ࡎ

しߚ時ߩ画面 

 

 ࡊッ࠲
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߹ࠇ表示さ߇分布範࿐ߩンࠣࡒイ࠲開始ߩーン࠲ェースࡈޔߣࠆߔࡊッ࠲をࡉ࠲ޠスインࠣޟ

表示ߢ数値߇࠼ーࡇス࠻ヒッߩ平均ޔ࠼ーࡇス࠼ッࡋߩ平均ޔߣࠆߔࡊッ࠲をࡉ࠲ޠ速度ޟޕߔ

さ࠻ޔߚ߹ޕߔ߹ࠇッࡋߩࡊッ࠼スࡇー࠲ߩ࠼イࡒンࠣߩ分布範࿐߇࿑ߢ表示さޕߔ߹ࠇ 

 ޕߔ߹ߒ表示ߢ分布範࿐を࿑ߩンࠣࡒイ࠲ߩーࠢࡇ３軸ޔߣࠆߔࡊッ࠲をࡉ࠲ޠーࠢࡇޟ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ࡉ࠲ޠスインࠣޟ

開始位置ߩーン࠲ェースࡈ

範࿐ 

 ࡉ࠲ޠ速度ޟ

 分布範࿐࠼ーࡇスࡊッ࠻

 ࡉ࠲ޠーࠢࡇޟ

３軸ࡇーࠢߩ分布範࿐ 

アߩ࡝ࡊ機能 

 ࡊッ࠲ ࡊッ࠲ ࡊッ࠲
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一日࠺ߩーߩ࠲中ޔߢコース࠺ߩーߛ࠲けを߹߼ߣ 

 ޕߔ߹߈ߢ߽ߣこࠆߺߡ

 

 をޠを選択࠲ー࠺コースߩߡ全ޟޔߢ一覧画面࠲ー࠺ 

 ޕߔ߹߈開߇画面ࡓホーޔ同様にޕߔ߹ߒࡊッ࠲

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ホーࡓ画面ޔߪߢ平均ࡋッ࠼スࡇーߣ࠼平均推定飛 

距離ߣ平均評価点ߣコースߩߢ打点位置分布߇表示さ 

 ߣ番号࡞ホーߩコース߇打点位置ޔߪߢここޕߔ߹ࠇ

合わせߡ表示さޔߢߩࠆࠇ何ホー࡞目ߩߤߪߢ位置ߢ 

打撃߇߆ߚߒ分ޕߔ߹ࠅ߆ 

 

 画ࡓホーޔようにߓ同ߣ集計ߩ࠲ー࠺ߩ一日ޔߚ߹

面を࠲࡞ࡉ࠳ッ߫ࠇߔࡊ打点位置ߩ分布割合߇表示さ 

 ࡒイ࠲ーン開始࠲ェースࡈߢࡉ࠲ޠスインࠣޟޕߔ߹ࠇ

ンࠣߩ範࿐ޟޔ速度࠻ߢࡉ࠲ޠッࡊスࡇー࠲ߩ࠼イࡒン 

ࠣ分布範࿐߇表示さࡇޟޕߔ߹ࠇーࠢࡉ࠲ޠを࠲ッߔࡊ 

 表ߢ分布範࿐を࿑ߩンࠣࡒイ࠲ߩーࠢࡇߩ３軸ޔߣࠆ

示ޕߔ߹ߒ 

 

 

 

 

 

 

 

コース࠺ーߩ࠲集計 

 ࡊッ࠲
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 ޕます߈開߇設定画面ޕさいߛくߡしࡊタッࠍޠ設定ޟߩ࡯ࡘニࡔߩ画面ࡓ࡯ࡎ 

 

 

 打撃ߩ評価点ߪ男性ߣ女性ߢ基準߇変わࠅますޕこ࡟ࡊ߼ߚߩイߩ࡯ࡗ性別ࠍ設定しますޕ設

定画面ࡏࠝࠫ࡜ߩタンࠍ選択し࡟ࡊޔߡイߩ࡯ࡗ性別ࠍ設定しますޕ設定画面ߩ一番下ޟߩ登録ޠ

 㧕ޕいますߡߞߥߦ設定ߩ男性ޔߪ㧔出荷時ޕ完了しますߪ設定ߡしࡊタッࠍタンࡏ

 

 

 打撃࡯࠺タߪ常ߦ受信しߡ保存しますޔ߇素振࡯࠺ࠅタࠍ保存すߤ߆ࠆうࠍ߆選択߈ߢますޕ

保存すࠆ場合ޟޔߪ素振࡯࠺ࠅタ保存ߦޠチェックࠍ入ߡࠇくߛさいޕこߩ場合ޔ打撃࡯࠺タߣ

同様ߦ保存さࠇますޕ選択しߥい場合࡯࠺ޔߪタߪ受信します߇保存ߪさࠇませޕࠎ㧔出荷時ޔߪ

 㧕ޕいますߡߞߥߦ設定ߩޠいߥ保存しࠍタ࡯࠺ޟ

 まޔߚ受信時ߦバイࠪ࡯࡟ࡉョンࠍすߤ߆ࠆうࠍ߆選択߈ߢますޕバイࠪ࡯࡟ࡉョンࠍすࠆ場

合ߪチェックࠍ入ߡࠇくߛさいޕ㧔出荷時ޟߪバイࠪ࡯࡟ࡉョンしߥいߩޠ設定ߡߞߥߦいますޕ㧕

設定画面ߩ一番下ޟߩ登録ࡏޠタンࠍタッࡊしߡ設定ߪ完了しますޕ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

アߩ࡝ࡊ機能 

設定 

3ｃ4 

選択 

チェック 

アߪ࡝ࡊいくߩ߆ߟ便利機能߇あࠅますޔ߇こࠄࠇ

ߦ以下ޕますࠅߥߣ必要߇設定ߦ߼ߚ使うࠍ機能ߩ

設定方法ࠍ説᣿しますޕ 

 選択࡯ࡗイ࡟ࡊ

 タ受信設定࡯࠺

タッࡊ 

40 



 

 

 

 

打撃࡯࠺タࠍ受信しߚ時ޔࠬߦ 着信音ޔߚまޕます߈ߢ߇ߣ出すこࠍ着信音ࠄ߆ンࠜࡈ࠻࡯ࡑ

ߥ見ࠍ画面ޔߡߞࠃߦࠇこޕます߈ߢ߇ߣこࠆ変えߡߞࠃߦ߆ߚ打撃しߢ位置ߩߤߩࠬ࡯ェࡈࠍ

く߽ߡ音ߢ打撃位置㧔領域㧕߇分ࠅ߆ますޕ 

芯㧔領域㨍㧕ࠬ࡮イࡐࠬ࠻࡯ッ࠻㧔領域㨎㧕࡮周辺㧔領域㨏/d㧕࡮領域外㧔領域ｅ㧕ࠇߙࠇߘ

 ޕますࠇ入ࠍチェックߪ場合ࠆ設定すࠍ音ޔߡいߟߦ

次ޟߦ音設定ࡏߩޠタンࠍタッࡊすޔߣࠆ着信音ࡔߩニ߇࡯ࡘ表示さࠇますޕ好ߥ߈音ࠍ選択

しޟߡＯＫࡏޠタンࠍタッࡊす߫ࠇ着信音߇設定さࠇますޕ㧔出荷時ޔߪ全ޟߡ着信音ߥしߩޠ

設定ߡߞߥߦいますޕまޔߚ音源ޔߪ全࠻࡞ࠜࡈ࠺ߡ音源ࠍ設定しߡいますޕ㧕 

以下ޟޔߪ芯ߢޠ打ߚߞ時ޟߦAiメߩޠ音ࠍ出す場合ߩ例ࠍ示しますޕ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

チェックߦ欄ߩޠ芯ޟ 2 1 3

ࡏޠ音設定ޟޔࠇ入ࠍ

タンࠍタッࡊしますޕ 

着信音一覧ߩ画面ߢ

ޔߡ選択しࠍޠAiメޟ

ࡊタッࠍタンࡏޠOKޟ

しますޕ 

ޔߡしࡊタッࠍޠ登録ޟ

設定ࠍ完了しますޕ 

タッࡊ 

打点着信音設定 

タッࡊ 

 

タッࡊ 
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チࠚッࠢ 

タッࡊ 

選択 



 

 

 

 

通常ޔ練習場࡯࡟࠻ޟߪߢニンࠣࠅߥߣޠま࡯ࠦޔ߇ߔスࠍ回ࠆ場合࡟ࡊイ設定࡯ࠦޟߢスޠ

߇ߣこࠆߔ付与ߦ自動的ࠍ番号࡞࡯ࡎࠅߚ登録しࠍฬ࠼ン࠙࡜ߦタ࡯࠺ޔࠅࠃߦߣこࠆߔ選択ࠍ

 ޕߔま߈ߢ

 

ま࡯ࠦޔߕス࡟ࡊイࠍスタࠆߔ࠻࡯前ޔߦ設定画面࡯ࠦޟߢスߩޠ選択ࠍしま࡯ࠦޕߔスࠍ選

択࠙࡜ޟޔߣࠆߔン࠼設定ߩޠ画面߇開߈まޕߔ 

ฬ㧔例；ss࠼ン࠙࡜ 会ࠦンߤߥࡍ㧕࡯ࠦߣスฬ㧔例；ss 入力ࠍ㧕ߤߥス࡯東ࠦࡉ࡜ࠢࡈ࡞ࠧ

しまޕߔワン࠙࡜ン࠼／ハ࠙࡜ࡈ࡯ンߩ࠼別ޔア࠙࠻スタ࠻࡯／インスタߩ࠻࡯別ࠍ選択しまޕߔ

まࠇ表示さ߇番号࡞࡯ࡎߦム画面右上࡯ࡎޔߣࠆߔޕߔしまࡊタッࠍタンࡏޠ࠻࡯イスタ࡟ࡊޟ

ߢ状態ࠆいߡࠇ表示さ߇番号࡞࡯ࡎߩこޕߔ SSウ 付与߇番号࡞࡯ࡎߦタ࡯࠺ߩそޔߣࠆߔ打撃ߢ

さߡࠇ保存さߣࠆࠇห時࡞࡯ࡎޔߦ番号表示߇繰ࠅ上ࠅ߇まޕߔ 

SSウޔ߅ߥ ߦ次ޔߢߩࠎߖまࠅ߇上ࠅ繰߇番号࡞࡯ࡎߪߦ場合ࠆあ߇࡞࡯ࡎいߥ使用しࠍ SSウ

 ޕߔまࠅあ߇必要ࠆߔ修正ࠍ番号࡞࡯ࡎߢ手動ߪ場合ࠆߔ打撃ߢ

㧔出ޕߔま߈ߢ߽ߣこࠆߔ変更ߦޠニンࠣ࡯࡟࠻ޟࠍイ設定࡟ࡊߦ中࠼ン࠙࡜ߡしࠍス設定࡯ࠦ

荷時࡯࡟࠻ޟߪニンࠣޠ設定ߥߦっߡいまޕߔ㧕 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

選択しまࠍޠス࡯ࠦޟ 2 1

 ޕߔ

スฬ࡯ࠦߣฬ࠼ン࠙࡜

࠼ン࠙࡜ޕߔ入力しまࠍ

ޔ選択しࠍ࠻࡯スタߣ

タࠍޠ࠻࡯イスタ࡟ࡊޟ

ッࡊしまޕߔ 

スタޔߦム画面上࡯ࡎ 3

表߇番号࡞࡯ࡎߩ࠻࡯

示さࠇまޕߔ 

 イ設定࡟ࡊ

アߩ࡝ࡊ機能 

選択 

入力 

タッࡊ 
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選択 



 

 

 

 

アߩ࡝ࡊ言語ޔࠍ日本語࡮英語࡮中国語㧔簡体ޔ繁体㧕 

 ޕߔま߈ߢ߇ߣこࠆߔ選択ࠄ߆

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

製品ＩＤޔߪߣスマࡈ࠻࡯ォンߣ SSウ ޔߡ従っޕߔߢ࠼࡯ࠦߥ必要ߦ߼ߚࠆ作ࠍアࡍߩ通信ߩ

使用ࠆߔ SSウ  ޕߔまࠅあ߇必要ࠆߔ製品ＩＤ߽変更ߩこߪ場合ߚしࠅߚ変更しࠅߚ買い替えࠍ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

1 2 

製品 同コ 変更 

同コ変更後ޔߪアࠍ࡝ࡊ再起動߆ࠆߔ通信スイッチࠍ一度OFFߦしߡ再度ONߦしߡくߛさいޕ 

製品 同コ タッࠍタンࡏ

 ޕߔしまࡊ

製品 同コ 番号２ࠍ回入

力しޟޔOKࠍޠタッࡊ

しまޕߔ 

ࡊタッࠍタンࡏޠ登録ޟ 3

しߡ終了ޕߔߢ 

言語設定 

選択 

タッࡊ 

タッࡊ 

タッࡊ 

 

入力 

タッࡊ 

タッࡊ 
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注 意 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ࠆ付けࠍ番号࡞࡯ࡎ

㧛࠻࡯࠲ンスࠗޔ࠼ウン࡜ࡈ࡯㧛ハ࠼ウン࡜ワンޔߡߒ選択ࠍޠス࡯コޟޔߢޠ設定ࠗ࡟ࡊޟ

 ߪߦ設定時࠼ウン࡜ワンޕߔまࠇ設定さߦ自動的߇番号࡞࡯ࡎߣࠆߔ設定ࠍ࠻࡯࠲ス࠻ウࠕ

㧝㧤࡞࡯ࡎまޔߢハ࡜ࡊ࡯ウン࠼設定時ߪߦ㧥࡞࡯ࡎまߢ自動的࡞࡯ࡎߦ番号߇カンウࠕ࠻ッࡊ

さࠇまࠗޕߔンス࠻࡯࠲設定ޔߪߢ㧝㧜番～㧝㧤番࡮㧝番～㧥番ߩ順ߦ番号߇付߈まࠕޕߔウ࠻

スࠍ࠻࡯࠲設定ޔ߫ࠇߔ㧝番～㧝㧤番࡞࡯ࡎߩ番号߇付߈まޕߔ 

SS7ޕߔまࠇ表示さ߇番号࡞࡯ࡎߦ਄ߩム画面࡯ࡎޔߣࠆߔࡊッ࠲ࠍޠ࠻࡯࠲スࠗ࡟ࡊޟ  打ߢ

撃ޔߣࠆߔ保存ߪߦ࠲࡯࠺ߚߒこ࡞࡯ࡎߩ番号߇付与さࠇまޕߔまޔߚ同時ߦ次࡞࡯ࡎߩ番号ߦ

更新さࠇまޕߔ㧔素振ߩࠅ場合࡞࡯ࡎޔ番号ߪ更新さࠇませޕࠎ㧕 

SS7 表示߇࠻ス࡝番号࡞࡯ࡎߣࠆߔࡊッ࠲ࠍޠコンࠗࠕ番号࡞࡯ࡎޟޔߪߢ࡞࡯ࡎいߥ使わࠍ

さࠇまޔߢߩߔ手動࡞࡯ࡎߢ番号ࠍ修正ߡߒくߛさいޕ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ࠍޠ࠻࡯࠲スࠗ࡟ࡊޟ 2 1

࡞࡯ࡎޔߣࠆߔࡊッ࠲

番号ࠗࠕコン߇表示さ

 ޕߔまࠇ

ޔߪ修正ߩ番号࡞࡯ࡎ

ࠍコンࠗࠕ番号࡞࡯ࡎ

ࠆࠇ表示さߡߒࡊッ࠲

番号ࠍ選びまޕߔ 

活用方法    

選択 

コ࡯スߩߢ活用 

SS7 ま߈ߢ߇ߣこࠆߔも使用ߢス࡯コޔߢߩߔߢ仕様ߓ同ߣࡉ࡜クߩ通常ߪ

こࠆߔ設定ࠍޠス࡯コޟߢޠ設定ࠗ࡟ࡊޟޔߪ߈ߣࠆ回ࠍス࡯コޔߚまޕߔ

 ޕߔま߈ߢ利用߇機能ߥ便利ࠅよߦߣ

ィ-1 

 ࡊッ࠲

ィィ 



 

 

 表示ߩ落ਅ地点࡞࡯ࡏߣ位置࠻ショッ࡯ࠖ࠹

コ࡯ス選択ߢ打撃࡯ࡎޔߣࠆߔム画面ߦ回転ߡߒい߇࡞࡯ࡏࠆ表示さࠇまޕߔこߩ状態࡯ࡏߢ

登録ߦ࠲࡯࠺߇落ਅ地点ߩ࡞࡯ࡏޔߣࠆߔࡊッ࠲࡞ࡉ࠳ࠍム画面࡯ࡎߡߒ移動ߢ落ਅ地点まߩ࡞

さ࡯ࠖ࠹ޔࠇショッ࠻位置ޔ落ਅ地点及び飛距離߇地図਄ߦ表示さࠇまޕߔ同時࡞࡯ࡎߦ番号ߣ

打撃߇࠲࡯࠺保存さ࠲࡯࠺ޔࠇ一覧ߦ追加さࠇまޕߔ 

地図਄࡯ࠖ࠹ޔߪߢショッ࠻位置ࠗࠕߦコン  ࡞࡯ࡏߣ落ਅ地点ࠗࠕߦコン  ߇表示さࠇ

まޕߔ 
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 ࡞ࡉ࠳

 ࡊッ࠲

1 落下地点ޔߢスマー

ࡉ࠳ࠍォン画面ࡈ࠻

画ޕߔまߒࡊッ࠲࡞

面ߪ地図ߦ変わࠅま

 ޕߔ

 ޔ位置࠻ーショッࠖ࠹ 2

飛ߣ落下地点ߩ࡞ーࡏ

距離߇表示さࠇまޕߔ 

ア 打撃࠺ーࡎߪ࠲ー࡞

番号付ߢ߈保ሽさࠇ

まޕߔ 

ィイ 



 

 

 確認ߩ落下地点࡞ーࡏߣ位置࠻ーショッࠖ࠹

ࠖ࠹ޔࠇ表示さ߇地図ߣࠆߔࡊッ࠲ࠍ   コンࠗࠕࡊマッߢ一覧࠲ー࠺ޔߦ終了後࠼ウン࡜

ーショッ࠻位置ࡏޔーߩ࡞落下地点ࡏޔーߩ࡞飛ߛࠎ方向ߣ飛距離ࠍ確認ࠆߔこ߈ߢ߇ߣまޕߔ

地図ޔߪ一般地図ߣ実際ߩ画像ࠍ使っߚ衛星地図ߢࠄߜߤߩも見ࠇまޕߔ地図ࠍ縮小ޔ߫ࠇߔコ

ースߩ全ࠖ࠹ߩߡーショッ࠻位置ࡏߣー࡞落下地点ࠍ確認ࠆߔこ߈ߢ߇ߣまޕߔ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 活用ߩࡕࡔ

ߩ番号࡞ーࡎޔ߈開ࠍޠ帳ࡕࡔࠗ࡟ࡊコースޟߡߒࡊッ࠲ࠍ  コンࠗࠕコースߩ一覧࠲ー࠺

修正ޔ打撃時ߩ気温߿風ޔまߪߚ自分ߢ気ߠいߚこ߿ߣコー࠼ࠕߩ࠴バࠗスࠍߤߥ記録ߡߒ打撃

 ޕߔߢ便利ߦ場合ࠆ返ࠅ振ߢ後ߣおくߡߒ登録ߦ࠲ー࠺

 

 

 

 

 

 

 

 

 

■ GタS テi-Fiޔߪ利用ߩ࠲ー࠺ 位置情報サービスߩォンࡈ࠻スマーߣߣこࠆߔߦޠONޟࠍ

 ޕߔߢ必要߇設定ࠆߔ許可ࠍ使用ߩ

■ スマーࡈ࠻ォン߇ GタS  ޕࠎߖま߈ߢ使用ߪ本機能ޔߪ߈ߣいߥ߈ߢ受信ࠍ࠲ー࠺

■ 位置ߦ関ࠆߔ精度ޔߪスマーࡈ࠻ォンߩ GタS サービスߩ精度ߦ依ሽߒまޕߔ 

活用方法 ィ-1 

ィ6 

一般地図 1 衛星地図 2 
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Andメoid  ォンࡈ࠻スマー          ࠻ッ࡟ࡉ࠲

 

活用方法 ィ-2 

Andメoid  利用ߩ࠻ッ࡟ࡉ࠲

ߣ࠻ォンࡈ࠻スマーޔߪ࡝ࡊࠕ Andメoid ま߈ߢ߇ߣこࠆߔ使用ߢ࠻ッ࡟ࡉ࠲

 ޕߔߢߓ機能も全く同ޕߔ

画面ߩ大߈い Andメoid ߪߤߥ文ሼ࠻キス࠹߿ࡈ࡜グޔࡔニࠕߩ࡝ࡊࠕޔ場合ߩ࠻ッ࡟ࡉ࠲

少ࠆࠇߕߒ場合߇あࠅまޕߔ 

ィ7 

注 意 
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故障ߣ思っ߈ߣߚ 

本製品ߏߩ使用ߦあޔࠅߚ以ਅࠃߩうߥ場合ߪ故障ߥߪߢい߇ߣߎあࠅ߹すޕ修理ߏࠍ依頼ߐ

 ޕし߹すߚ㗿いい߅ߦうࠃい߹すߐߛߊ確認ߏ今一度ޔߦ前ࠆࠇ

 い 対応ߐߛߊߡ確認しࠍߎߎ ߈ߣߥࠎߎ

誤っ߇方向ߩ㧕－ߣ＋極性㧔ߩ電池 ࡮

 ޕいߐߛߊߡ確認し߆いߥいߡ

電池ߩ向ࠍ߈正しߊ入ࠇ

 ޕいߐߛߊߡ

確߆いߥいߡ߉すࠅ減߇容量ߩ電池 ࡮

認しߐߛߊߡいޕ 

新しい電池ߣ交換しߊߡ

 ޕいߐߛ

製品ߩ࡝ࡊア ࡮ ID番号ߩ入力߇間違っ

設ޟޕいߐߛߊߡ確認し߆いߥいߡ

定ߩޠ画面ߢ確認߈ߢ߹すޕ 

設定画面ߢ正しい番号ࠍ

入力しߐߛߊߡいޕ 

SS7 ࡮ ߡ߉すࠇ離߇ォンࡈ࠻࡯ࡑスߣ

いߥい߆確認しߐߛߊߡいޕ 

 

SS7 ࠍォンࡈ࠻࡯ࡑスߣ

近ߠけߐߛߊߡいޕ㧔接続

時ߪ㧝ｍ以ਅߢ接続しߡ

 㧕ޕいߐߛߊ

アࠍ࡝ࡊ起動しޔ߇ߚ

ޠ通信中ޟߢ画面ࡓ࡯ࡎ

場合ߩߎ㧔ޕいߥࠄߥߦ

電池容量アイコンも表

示ߥࠇߐいޕ㧕 

ޠ㧻㧲㧲ޟࠍ࠴通信スイッߩ࡝ࡊア ࡮

 ޕいߐߛߊߡ確認し߆いߥいߡしߦ

 

通信スイッࠍ࠴ 

 ޕいߐߛߊߡしߦޠ㧻㧺ޟ

 ޕいߐߛߊߡߺߡ㧞分程度待っ ࡮

 

 

Bホuetママtプ 時ߦ初期ߪߢ

間ࠆ߆߆߇場合߇あࠅ߹

すޕ 

ߡしߦޠ㧻㧲㧲ޟ一度ࠍ࠴通信スイッ࡮

 ޕいߐߛߊߡしߦޠ㧻㧺ޟ再度ࠄ߆

ߩ通信ߩ初期ߢ操作ߩߎ

同期ࠇߣ߇߹すޕ 

電池交換後߹ߪߚ製品

ＩＤ番号変更後࡯ࡎޔ

ࠄߥߦ通信中ߢ画面ࡓ

 ޕいߥ

確߆いߥいߡ間違っ߇製品ＩＤ番号 ࡮

認しߐߛߊߡいޕ 

 

設定画面ߢ正しい番号ࠍ

入力しߐߛߊߡいޕ 

安心サ5-1 ࠻࡯ࡐ 

サ࠻࡯ࡐ 
本製品ߏߩ使用ߦあߏޔࠅߚ使用方法߿本製品

連絡ߏߦビス窓口࡯サߩ弊社ޔߪ質問ࠆ関すߦ

ߪ質問ޕいߐߛߊ TELޔFグデ 受ߢ࡞࡯ࡔߪߚ߹

け付け߹すޕ 
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素振߇࠲࡯࠺ࠅ保存ߐ

 ޕいߥࠇ

࡯࠺ࠅ素振ޟߩޠ受信設定࠲࡯࠺ޟ ࡮

߆ࠆいߡ入っ߇ェッࠢ࠴ߦޠ保存࠲

確認しߐߛߊߡいޕ 

 

࠴ߦޠ保存࠲࡯࠺ࠅ素振ޟ

ェッࠢࠍ入ߡࠇ登録࠲ࡏ

ン࠲ࠍッࡊしߐߛߊߡいޕ 

受信し߇࠲࡯࠺ߚ保存

 ޕいߥࠇߐ

ボiポiSD ࡮ カࠍ࠼࡯挿入しߡい߆ࠆ確

認しߐߛߊߡいޕ 

ボiポiSD カࠍ࠼࡯ス࠻࡯ࡑ

࠻ッ࡟ࡉ࠲ߪߚ߹ޔォンࡈ

 ޕいߐߛߊߡ挿入しߦ

受信バイ࡯࡟ࡉション

 ޕいߥし߇

ࡉ受信バイޟߩޠ受信設定࠲࡯࠺ޟ ࡮

いߡ入っ߇ェッࠢ࠴ߦޠション࡯࡟

 ޕいߐߛߊߡ確認し߆ࠆ

 

ޠション࡯࡟ࡉ受信バイޟ

登録ߡࠇ入ࠍェッࠢ࠴ߦ

ߛߊߡしࡊッ࠲ࠍン࠲ࡏ

 ޕいߐ

ビ࡯位置情報サޟߩォンࡈ࠻࡯ࡑス ࡮

スࠍޠ許可しߡい߆ࠆ確認しߛߊߡ

 ޕいߐ

スࡈ࠻࡯ࡑォンޟߩ位置情

報サ࡯ビスࠍޠ許可しߊߡ

 ޕいߐߛ

࠻ネッ߇ォンࡈ࠻࡯ࡑスߩ使い߅ ࡮

加入しߡい߆ࠆ確認しߡਅߐいޕ

㧔ネッ࠻加入しߡいߥいス࠻࡯ࡑ

利用ࠍ機能ࡊッࡑ㧳㧼㧿ߪォンࡈ

 㧕ޕࠎせ߹߈ߢ

ネッ࠻加入手続ࠍ߈しߡ

 ޕいߐߛߊ

地図ߩ表示ߥ߈ߢ߇

いޕ 

Wi-Fi ࡮ 確認߆いߥいߡしߦޠOFFޟࠍ

しߐߛߊߡいޕ 

Wi-Fi ߐਅߡしߦޠONޟߪ

いޕ 

素振ߦߩߥࠅ打点߇出

打点位置ޔߪߚ߹ޕߚ

 ޕ違う߇

っࡈ࠳ߦ時ߚ打撃しߪߚ߹ࠅ素振 ࡮

っߚ当ߦߩもߩ他߿木ޔ߆いߥいߡ

 ޕいߐߛߊߡ確認し߆いߥいߡ

 

スインࠣ時ࡈ࠳ߦっࠅߚ

他ߩ物ߦ当ߚっࠅߚすࠆ

߹検知しࠍ位置ߊ正しߣ

せޕࠎ 

確認߆いߥ߉遅す߇スインࠣ速度 ࡮

しߐߛߊߡいޕ㧔約㧞㧜ボ/s 以਄ߥߢ

いߣスインࠣߣ判断し߹せޕࠎ㧕 

約 20ボ/s 以਄ߩスインࠣ

 ޕいߐߛߊ使用ߏߢ

スインࠣしߡも࠲࡯࠺

受信しߥいޕ 

ࠣ ࡮ ߛߊߡ確認しࠍ方ࠅ握ߩࡊッ࡝

 ޕいߐ

㧝cボࠍ端部ߩࡊッ࡝ࠣ 以

਄あけߡ握っߐߛߊߡいޕ 
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修理ߟߦいߡ 

 
本製品ߩ修理ߟߦいޔߪߡ必߅ߕ買い਄ߍ販売店߹ߪߚ株式会社Ｉ＆Ｌࠨߩービス窓口ߏߦ依

頼くߐߛいޕ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 場合ߩ希望ߏࠍ交換ࡊッ࡝ࠣ

 ޕࠎߖ߹߈ߢ利用ߏߪࡊッ࡝ࠣߩ市販ޕߔ߹ࠇߥߦ利用ߏߺߩࡊッ࡝ࠣߩ専用ߪࡊッ࡝ࠣ ■

ߕ必ޔߪ場合ࠆߔ交換ࠍࡊッ࡝ࠣޕߔ߹ࠅあ߇ࠇ恐ࠆߔ故障ߣ行うߢ自身ߏࠍ交換ࡊッ࡝ࠣ ■

販売店߹ߪߚ弊社ࠨービス窓口へߏ相談くߐߛいޕ交換߇可能ߥ場合ߪ有償ߢ承ޕߔ߹ࠅ 

 代金：㧞５００౞ 交換工賃５００౞ 合計㧟０００౞㧔税別㧕ࡊッ࡝ࠣ

ߖߐߣ弊社負担ߪ送料ߩ客様へ߅ࠄ߆工場ޔ負担ߏ客様߅ߪ送料ߩ工場へࠄ߆客様߅ ※

 ޕߔ߹߈ߛߚいߡ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

安心ࠨポー࠻ 

SS7 一般ޔࠅあߢ構造ߥ特殊ߪౝ部ޔ߇ߔߢ仕様ࡉ࡜ࠢߩ同様ߣࡉ࡜ࠢߩ一般ߪイバー࡜࠼

ߩߎޕࠎߖ߹߈ߢߪߣߎ行うࠍߤߥ交換࠻ࡈシャޔ交換ࡊッ࡝ࠣ߿修理ߢ工房等ࡈ࡞ࠧߩ

改ߩߢ工房߿改修ߩߢ自身ߏޕいߐߛ相談くߏߢ߹弊社ߪߚ߹販売店ߕ必ߪߦ場合ߥうࠃ

修ࠅࠃߦ破損しߚ場合ߪߦ保障ߩ対象外ߏߢߩߔ߹ࠅߥߣ注意くߐߛいޕ 

5-1 
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■ 本書ߩౝ容ߩ一部߹ߪߚ全部ࠍ無断転載ߪߣߎࠆߔ固く߅断ࠅし߹ޕߔ 

■ 本書ߩౝ容ߟߦいޔߪߡ将来ޔ予告ߥく変更߇ߣߎࠆߔあޕߔ߹ࠅ 

■ 本書ߩౝ容ߟߦいߪߡ万全ࠍ期しߡ作成しޔ߇ߔ߹ࠅ߅ߡ万߇一ߏ不審ߥ点߿誤ޔࠅ  

記載漏߅ߤߥࠇ気ߩ߈ߠ点߇あࠅ߹しޔࠄߚ弊社ࠨービス窓口߹ߏߢ連絡くߐߛいޕ 

安心ࠨポー5-2 ࠻ 

本書ߩ注意事項ߦ記しߡいࠆ警告߿注意ߦ従わߕ不適切ߦ使用ߣߎߚࠇߐ

事業者以外ࠆߔ指定߇弊社ߪいࠆ及び弊社あޔ不具合߿事故ߚ発生しࠅࠃߦ

弊社ޔߡいߟߦ故障߿事故ߩ場合ߚࠇ行わ߇変更ߪߚ߹改造ࠅࠃߦ第ਃ者ߩ

ߐߛ了承くߏ߼予ߢߩࠎߖ߹߈ߢ修理߽ޔߚ߹ޕࠎߖ߹負いࠍ責任ߩ一切ߪ

いޕ 

免責事項 
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